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Предисловие 

 
Данное руководство предназначено для помощи пользователям в установке, 
настройке и эффективной работе с программным обеспечением LandStar 8. В 
документе подробно описаны все основные функции программы, что позволит 
даже новичкам быстро освоить ее возможности. 
Перед началом работы с LandStar 8 рекомендуется внимательно ознакомиться с 
данным руководством. Если у вас возникнут вопросы или потребуется 
дополнительное обучение, обратитесь за помощью в службу технической 
поддержки компании-разработчика. 
 

Системные требования 
Для корректной работы LandStar 8 ваш контроллер должен соответствовать 
следующим минимальным и рекомендуемым требованиям: 
 

Минимальные системные требования: 
 Операционная система: Android версии 6.0.1 или выше. 
 Разрешение экрана: не менее 480x800 пикселей. 
 Процессор: 2.0 ГГц или выше (рекомендуется 8-ядерный процессор для 

повышения производительности). 
 Оперативная память (ОЗУ): минимум 3 Гб. 
 Внутренняя память: не менее 32 Гб для хранения данных и приложений. 

 

Рекомендуемые системные требования: 
 Операционная система: Android версии 10 или выше. 
 Разрешение экрана: 1080x1920 пикселей или выше. 
 Процессор: 8-ядерный с частотой 2.5 ГГц или выше. 
 Оперативная память (ОЗУ): 6 Гб или более. 
 Внутренняя память: 64 Гб или более для комфортной работы и хранения 

данных. 
 

Важное замечание: 
Возможно устанавливать программное обеспечение на устройства сторонних 
производителей, однако компания АО «ПРИН» не несет ответственности за 
корректность работы программного обеспечения в таких случаях. 
Функционирование ПО на устройствах, не рекомендованных или не 
протестированных компанией, может привести к снижению производительности, 
ошибкам в работе или несовместимости. Для обеспечения стабильной и 
корректной работы программного обеспечения рекомендуется использовать только 
сертифицированные устройства, такие как PrinCe HCE600, LT700, LT700H, LT60 и 
LT800, либо другое оборудование, указанное в системных требованиях. 
Если решено установить ПО на устройство стороннего производителя, убедитесь, 
что оно соответствует минимальным техническим требованиям, указанным в 
руководстве пользователя. В случае возникновения проблем, связанных с 
использованием неподдерживаемых устройств, техническая поддержка АО 
«ПРИН» может быть ограничена. 
Для получения оптимальных результатов и гарантированной поддержки 
рекомендуется использовать только одобренные компанией АО «ПРИН» 
устройства и конфигурации. 
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1. ОБЗОР LandStar  

1.1. Описание ПО 
LandStar — это проверенное в полевых условиях приложение для сбора данных 
для контроллеров ПРИН и устройств под управлением ОС Android, созданное 
совместно с нашими пользователями, учитывающий реальный опыт работы в 
различных условиях. 
Реализация возможности пользователю самостоятельно настраивать интерфейс 
(и его составляющих) в соответствии с конкретными потребностями, что делает 
работу в полевых условиях простой и высокоэффективной. 
 
Новейший графический движок MetaCAD. 

 Большой упор в LandStar 8 был сделан на повышение производительности. 
 Скорость работы увеличена вдвое. 
 Поддержка 99% чертежей в формате DXF. 
 Усовершенствованная графическая отрисовка чертежей и картматериалов в 
LandStar 8 обеспечивает пользователям беспрецедентный уровень 
организации и проведения полевых работ. 

 Собственный графический движок MetaCAD в LandStar 8 позволяет 
открывать чертежи DWG и DXF еще более плавно и с еще большим 
удобством. 

 Файлы DXF размером до 200 МБ могут быть открыты на контроллерах PrinCe 
менее чем за 10 секунд. 

 
Улучшенное Облако PrinCe 

 LandStar 8 разработан на основе интегрированной облачной архитектуры, 
поддерживающей резервное копирование проектов, совместную работу, 
хранение данных и многие другие ценные функции. 

 Работа на серверах в РФ. Облако PrinCe функционирует на отечественных 
серверах, что исключает перебои в работе под влиянием внешних факторов 
и значительно повышает скорость обмена пользовательскими данными. 

 Функция удаленного доступа. Помогает решать проблемы пользователей и 
предоставлять индивидуальную техническую помощь техническими 
специалистами. 

 Функция обмена данными по коду. Пользователи могут быстро передавать 
данные проекта между офисными компьютерами и полевыми контроллерами 
или между различными полевыми контроллерами для дальнейшего 
повышения эффективности работы.  

 
Новые возможности в режиме карты 

 Усовершенствована съемка в режиме карты, возможность гибкой настройки 
необходимых инструментов. 

 Быстрые коды для автоматического измерения точечных или линейных 
объектов с атрибутивной информацией одной кнопкой. 

 Поддержка сторонних файлов, автоматически распознает единицы 
измерения CAD и позволяет редактировать CAD еще более удобным 
способом непосредственно в поле. 

 Вращение карты при выносе. 
 Зум через экранные клавиши. 
 Смена фона 
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Упрощенное управление проектами и системами координат 

 Копирование настроек систем координат, контрольные и опорные точки с 
другого портативного контроллера при создании проекта, через 
сканирование QR-кода. 

 Удобное редактирование и сортировка проектов по времени создания и 
свойствам, что облегчает навигацию по ним. 

 Динамическое обновление пользовательских систем координат, моделей 
геоида, библиотеки кодов с помощью программных ресурсов. 

 Помощник при выполнении локализации (калибровки), специально 
разработанный таким образом, чтобы у пользователей, которые только 
начинают свой путь в геодезии, возникало как можно меньше сложностей. 

1.2. Основные характеристики 
Переключение одной кнопкой Два стиля 

 Простой стиль, предназначенный для геодезистов начального уровня, со 
всеми основными функциями на одном экране.  

 Классический стиль, предназначенный для профессиональных геодезистов, 
с большим количеством функций, отображаемых в различных таблицах в 
зависимости от часто используемого рабочего процесса.  

 
Различные виды отображения подложек 

 Онлайн-карты OSM, BING, Google Image, WMS, V-World, Geoportal.  
 DXF (включая 3D DXF), SHP, TIF, SIT, KML, KMZ оффлайн-карты  
  JPG  

 
Широкие форматы импорта и экспорта данных  

 Импорт из форматов DWG, DXF (включая 3D DXF), SHP, KML, KMZ, JPG, 
CSV, DAT, XLSX, TXT, TIFF, MBTILES и CGO, Jmtiles, WFSDB, Polyline, 
Carlson CRD/CRDB и загрузка из существующего проекта.  

 Экспорт в форматы DWG, DXF, SHP, KML, KMZ, RAW, HTML, CSV, DAT, TXT,  
 XLSX, подробные результаты, отчеты о съемке в HTML и CSV, отчет о 

точечной привязке, отчет о гидросъемке, польский, MosGorGeo-Raw, отчет 
об измерениях, отчет о площади, отчет по Словении(.html), отчет о 
проверенной съемке, отчет Star*Net(.dat), отчет Star*Net(.GPS), Trimble 
JXL(.jxl), формат MicorStation(.txt).  

 ▪ Индивидуальный импорт и экспорт содержимого в форматах CSV, DAT или 
TXT.  

 
Различные типы измерений  

 Поддерживает статические, RTK и PPK измерения.  
 Различные методы съемки точек обычная, кинематика RTK, контрольная 

быстрая.  
 Одновременное измерение PPK и RTK.  

 
Поддержка различных периферийных устройств  

 Трассоискатели, VIVAX-METROTECH vLoc Pro2.  
 Лазерные дальномеры, Leica Disto 810 touch, Disto 510 touch, а также 
SNDWay SW-S120C, Bosch GLM 50 C, Bosch GLM 120 C.  

 Эхолоты, Hydrolite DFX, Hydrolite TM, NMEA DPT, NMEA DBT.  
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Удобное управление рабочими режимами  
 Предустановка общих режимов работы базы и ровера, выбор или 

переключение режимов работы одной кнопкой.   
 Удобство работы в PPK на основе кинематического режима реального 

времени (RTK) и статический режим могут быть установлены в одно и то же 
время.  

 
Стандартный файл коррекции CGD  

 Собственный CGD-файл для коррекции сетки/геоида. Датирующая сетка, 
сетка плоскости и файлы геоида высоты интегрированы в один CGD-файл, а 
имя каждого CGD-файла соответствует системе координат.  
 Доступно несколько форматов моделей геоидов: GGF, BIN, GRT DAT, 
DATCZ, GRD, GSF, GRI, STG, GBL, GXY, OSGB, CGD, JASC, GSA, GSB, BYN, 
GTX, NEGRID, TXT и ASC.  

 
Удобный интерфейс для работы с выносом 

 Два режима работы: в режиме карты отображается текущее и целевое 
положение, в режиме компаса - целевое направление.   

 Пользователи могут установить ориентирование на север, солнце или точку 
в качестве направления.  

 Несколько типов засечки  
 Закладка точек и линий путем привязки точки объекта к базовой карте DXF 

или точке съемки.  
  Закладка поверхностей и дорог. 

 
Функция репитера поправок  

 Удобная передача данных коррекции из сети RTK или в радио-режиме 
другим роверам по радиоканалу.  

 Трансформационное сообщение RTCM 
 Использование сообщений RTCM (1021-1027) для преобразования точек 
отсчета, проекции, корректировки положения.  

 Ориентируемая подложка 
 Подложка карта поворачивается в соответствии с направлением КПК в 
процессе съемки. 
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1.3. Установка и обновление программного обеспечения 
 
Установка с помощью APK 
Скачайте APK файл LandStar 8 на ваш контроллер. Затем откройте файловый 
менеджер и предоставьте необходимые разрешения по запросу приложения. 
Перейдите в раздел Скачанные файлы и найдите файл APK LandStar. Нажмите на 
него, после чего Google Files запросит разрешение на установку неизвестного 
приложения, которое необходимо подтвердить. Повторно нажмите на иконку 
LandStar и подтвердите установку. После завершения установки откройте 
приложение, чтобы проверить корректность работы на вашем устройстве. 
 
Установка с помощью PrinCe Installation Manager (PIM) 
Скачайте PIM через Google Play Market или его APK по указанному QR-коду из п. 
Ошибка! Источник ссылки не найден.. 
 
Обновление 
Перейдите в раздел О программе, нажмите Проверить обновления, на экране 
появится версия LandStar, нажмите Обновить сейчас, чтобы обновить программное 
обеспечение до последней версии. 
 

1.4. Регистрация LandStar 
Для активации постоянной лицензии LandStar 8.1 выполните следующие 
шаги: 
 
1. Код лицензии в электронном письме (Рисунок 1.4.1) 

 Скопируйте код постоянной лицензии LandStar из письма, полученного от 
менеджера на вашу электронную почту после покупки. 

 
Рисунок 1.4.1 
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2. Раздел О программе (Рисунок 1.4.2) 
 Запустите программу LandStar. 
 В меню Проект выдвиньте шторку экрана смахиванием вправо. 
 Прокрутите шторку вниз и выберите раздел О программе. 

 

Рисунок 1.4.2 
 

  
3. Раздел лицензии  (Рисунок 1.4.3) 

 В появившемся окне перейдите на вкладку Лицензия. 
 Выберите меню Постоянная лицензия. 

 

Рисунок 1.4.3 
 

 В поле Постоянный код вставьте код лицензии из буфера обмена. 
 В поле E-mail введите адрес электронной почты, на которую пришло письмо 
с кодом. 

 Нажмите Активировать (Рисунок 1.4.4). 
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Рисунок 1.4.4 
 
4. Проверка статуса лицензий 

 На вкладке Лицензия ниже будут отображены статусы активности лицензий 
модулей ГНСС и Тахеометры (Рисунок 1.4.5). 

 

Рисунок 1.4.5 
 
5. Проверка работоспособности (Рисунок 1.4.6) 

 Полностью перезапустите программное обеспечение LandStar. 
 Создайте новый проект или подключитесь к устройству, чтобы проверить 
работоспособность LandStar 8. 
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Рисунок 1.4.6 
 
 
Для активации временной лицензии LandStar 8.1 выполните следующие шаги: 
 
1. Раздел О программе 

 Запустите программу LandStar. 
 В меню Проект выдвиньте шторку экрана смахиванием вправо. 
 Прокрутите шторку вниз и выберите раздел О программе (Рисунок 1.4.7). 

 

Рисунок 1.4.7 
 
2. Раздел лицензии 

 В появившемся окне перейдите на вкладку Лицензия. 
 Нажмите на “Пробная версия”, после чего станет доступна пробная 
тридцатидневная лицензия (Рисунок 1.4.8). 
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Рисунок 1.4.8 
 
3. Проверка статуса лицензий 

 На вкладке Лицензия ниже будут отображены статусы активности лицензий 
модулей ГНСС и Тахеометры (Рисунок 1.4.9). 

 

Рисунок 1.4.9 
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4. Проверка работоспособности 
 Полностью перезапустите программное обеспечение LandStar. 
 Создайте новый проект или подключитесь к устройству, чтобы проверить 
работоспособность LandStar 8 (Рисунок 1.4.10). 

 

Рисунок 1.4.10 
 

1.5. Обновления LandStar 
 
Перейдите в Боковое меню, в появившемся меню нажмите на “Проверить 
обновления”, если ваше ПО актуально то, тогда появится надпись “Уже 
установлена последняя версия”, если же есть новая версия программа предложит 
новую версию в меню обновления,  

1.6. Структура файловой системы 
 
Структура ПО построена следующим образом: 
 

 Внутреннее хранилище\CHCNAV – основная папка всех настроек и 
параметров программы 

 Внутреннее хранилище\system_prj_backup – данная папка хранит резервные 
копии проектов. В этой папке будет отдельная папка для каждого проекта. В 
папке с проекта может находиться несколько ZIP-файлов, содержащих 
элементы данных. Эти предыдущие версии можно восстановить из меню 
Проекты. 

 Внутреннее хранилище\CHCNAV\Cache – папка хранит в себе версии МПО и 
МПО-ОЕМ плат приемника 

 Внутреннее хранилище\CHCNAV\Config – содержит данные основных 
настроек работы ПО: 

 Внутреннее хранилище\CHCNAV\Config\Fonts – файлы шрифтов в формате 
.shx для работы с .dxf/.dwg подложками 

 Внутреннее хранилище\CHCNAV\Config\Codes – файлы библиотек кодов в 
формате .xml 
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 Внутреннее хранилище\CHCNAV\Config\Geoids – файлы моделей геоидов в 

форматах .ggf, .bin, .grt, .dat, .datcz, .grd, .gsf, .gri, .stg, .gbl, .gxy, .osgb, .cgd, 
.jasc, .gsa, .gsb, .byn, .gtx, .negrid, .txt, .asc. 

 Внутреннее хранилище\CHCNAV\Config\workMode – файлы стилей 
программы 

 Внутреннее хранилище\CHCNAV\Config\CoordinateSystem\User\Admin – 
файлы пользовательских систем координат 
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2. НАСТРОЙКИ LANDSTAR 

Боковая панель (Рисунок 2.1) содержит вкладки всех настроек программы, для 
быстрого доступа к любой из них. Ниже будут описаны все вкладки. 

 

 
Рисунок 2.1  

 

2.1. Войти в облако 
 

 
Рисунок 2.1.1 

 
Для использования облачных функций ПО зарегистрируйтесь в системе LandStar: 
1. Нажмите на иконку (Рисунок 2.1.1), после откроется меню Войти в Облако 

(Рисунок 2.1.2). 

 
Рисунок 2.1.2 
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2. Нажмите Регистрация (Рисунок 2.1.2), по нажатию которой будет выполнен 
переход в меню Регистрации (Рисунок 2.1.3) 

 
Рисунок 2.1.3 

 
Укажите код страны, номер телефона, затем нажмите Отправить для получения 
SMS-сообщения с кодом подтверждения, который указывается левее. Придумайте 
Имя пользователя и пароль, которые задаются латиницей, после выполнения этих 
действий нажмите Регистрация. 
 
Последующие входы в облако можете выполнять с помощью SMS-кода (Рисунок 
2.1.4) или созданных Имени пользователя и Пароля (Рисунок 2.1.5). 
 

 
Рисунок 2.1.4 

 
Рисунок 2.1.5 
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2.2. Настройки 
 
Содержит (Рисунок 2.2.1) основные настройки программы. 

 
Рисунок 2.2.1 

 

2.2.1. Горячие клавиши  

Если устройство оснащено аппаратными кнопками, им можно назначить функции. 
Доступные для назначения функции кнопок: Измерить, Предыдущая точка и 
Следующая точка (Рисунок 2.2.2). 

 
Рисунок 2.2.2 

 

2.2.2. Датчики 

Меню содержит настройки инерциального датчика (Рисунок 2.2.3) и настройки 
электронного уровня (Рисунок 2.2.4). 
 

 
 

 
Рисунок 2.2.3 

 
Рисунок 2.2.4 

 

2.2.3. Облачный сервис 

 
Облачный сервис обеспечивает широкие возможности для хранения данных всех 
типов и гарантирует их надежное сохранение. Пользователи могут загружать или 
скачивать проекты, системы координат, стили и другие данные. 
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Для работы с сервисами необходимы соответствующие учетные записи: для CHC 
Cloud – аккаунт LandStar (Рисунок 2.2.5), для Google Drive – аккаунт Google (Рисунок 
2.2.6). 

 
Рисунок 2.2.5 

 
Рисунок 2.2.6 

 
При использовании PrinCe Cloud доступны два метода обмена данными: 

 Через приложение – LandStar отображает диалоговое окно, в котором 
выберите приложение для обмена файлами (например, мессенджер). 

 По коду обмена – система отобразит уникальный код обмена данными или 
поле для его ввода. Используйте код для идентификации в качестве 
передающей или принимающей стороны. После ввода кода принимающей 
стороной начнется обмен данными. 

 
Для того чтобы импортировать данные по коду обмена необходимо: 
 
1. Войдите в вашу учетную запись LandStar (Рисунок 2.2.7) 
 
2. На стороне экспортера включите обмен по коду. Для этого откройте боковую 

панель (Рисунок 2.2.7), перейдите в раздел Настройки и выберите Метод 
обмена (Рисунок 2.2.8). Укажите По коду обмена (Рисунок 2.2.9). 

 

 
Рисунок 2.2.7 

 
Рисунок 2.2.8 

 
Рисунок 2.2.9 

 
По коду обмена возможно обменять Проектами, точками из базы данных, стилями 
работы, калибровками. 
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Обмен проектами 
Для обмена проектами на стороне экспортера выполните следующие действия: 

 Перейдите в меню Проекты. 
 Смахните интересующий проект вправо и нажмите на иконку экспорта 

(Рисунок 2.2.10). 
 Появится код обмена (Рисунок 2.2.11). 

 
Рисунок 2.2.10 

 
Рисунок 2.2.11 

Действия экспортера 
 
На стороне импортера выполните следующие действия: 

 Нажмите на изображение облака во вкладке Проекты (Рисунок 2.2.12). 
 Выберите Загрузка (Рисунок 2.2.13). 
 В появившемся окне введите код обмена экспортирующей стороны (Рисунок 

2.2.14). 
 Нажмите Получить (Рисунок 2.2.15). 
 После этого будет предложено изменить имя проекта и 

выбрать Сохранить или Сохранить и использовать проект. 
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Рисунок 2.2.12 Рисунок 2.2.13 Рисунок 2.2.14 Рисунок 2.2.15 
Действия импортера 

 

Обмен стилями и точками 

Обмен стилями и точками осуществляется аналогично обмену проектами. 

 

Обмен калибровками 

Для обмена калибровками выполните следующие действия: 

 На стороне экспортера перейдите во вкладку Калибровка. 
 Нажмите на троеточие в верхнем правом углу экрана и 

выберите Экспорт (Рисунок 2.2.16). 
 Укажите имя файла и его тип, нажмите на иконку облака (Рисунок 2.2.17). 
 В появившемся окне выберите Поделиться (Рисунок 2.2.18). 
 Появится код обмена (Рисунок 2.2.19). 
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Рисунок 2.2.16 

 
Рисунок 2.2.17 

 
Рисунок 2.2.18 

 
Рисунок 2.2.19 

Действия экспортера 
 
 
На стороне импортера выполните следующие действия: 

 Перейдите во вкладку Калибровка и нажмите на иконку облака (Рисунок 
2.2.20). 

 Выберите Получить параметры через код обмена (Рисунок 2.2.21). 
 Введите код обмена и нажмите Получить (Рисунок 2.2.22). 
 После использования калибровки (Рисунок 2.2.23) пары точек отобразятся в 

поле калибровки. 
 

 

 
Рисунок 2.2.20 

 
Рисунок 2.2.21 

 
Рисунок 2.2.22 

 
Рисунок 2.2.23 

Действия импортера 
 
Все коды обмена действительны в течении получаса. 
  



  

26 
 

2.2.3.1. Вход в CHC Cloud 

Если вход в учетную запись LandStar не выполнен, нажмите на любую сетевую 
функцию в программном обеспечении. После этого откроется меню входа или 
регистрации в учетную запись (Рисунок 2.2.24): 

 
Рисунок 2.2.24 

 
 
Выполните вход или регистрацию. После этого станет доступно облако CHC Cloud 
(Рисунок 2.2.25): 

 
Рисунок 2.2.25 
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2.2.3.2. Вход в Google Drive 

 
1. В нижнем меню Проект свайпом вправо откройте боковую панель (Рисунок 

2.2.26 и Рисунок 2.2.27): 

 
Рисунок 2.2.26 

 
2. Перейдите в раздел Настройки и выберите Облачный сервис (Рисунок 

2.2.27): 

 
Рисунок 2.2.27 

 
В разделе настройки облачных хранилищ нажмите на Облачный сервис и 
выберите Google Диск (Рисунок 2.1.28): 
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Рисунок 2.2.28 

 

4.Вернитесь к боковой панели. В верхнем правом углу нажмите на кнопку 
регистрации с помощью учетной записи Google (Рисунок 2.2.29) и войдите в свою 
учетную запись, предоставив необходимые разрешения: 

 
Рисунок 2.2.29 

 
 
5.На вашу почту придет письмо о входе, в котором необходимо подтвердить 
действие (подтверждение требуется только при первичном входе, Рисунок 2.2.30): 
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Рисунок 2.2.30 

 
После подтверждения все функции облачного хранилища в LandStar 8.1 будут 
использовать ваш Google Диск. 
 
При использовании Google Диск в ПО возможно создавать папки для сортировки 
данных. Однако удалять данные и редактировать папки можно только через 
приложение или веб-страницу облачного хранилища. 
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2.2.4. Пропускать кнопку ОК 

 

 
Рисунок 2.2.31 

 
Пропускать Кнопку ОК (Рисунок 2.1.31), при включении функции автоматически 
подтверждает каждое действие. 
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2.2.5. Единицы 
 

 
Рисунок 2.2.32 

 

В данном меню (Рисунок 2.2.32) настройте единицы измерения для всех 
параметров представления данных в проекте (Рисунок 2.2.33): 

 
Рисунок 2.2.33 

 

2.2.6. Округление 
 

 
Рисунок 2.2.34 

 

В данном разделе (Рисунок 2.2.34) настройте количество десятичных знаков, 
используемых для отображения значений в программном обеспечении (Рисунок 
2.2.35): 
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Рисунок 2.2.35 

 

2.2.7. Координаты 

 

 
Рисунок 2.2.36 

 

В настройках формата отображения координат (Рисунок 2.2.36) установите 
вид Север, Восток (Рисунок 2.2.37): 

 
Рисунок 2.2.37 
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2.2.8. ГНСС настройки 

 

 
Рисунок 2.2.38 

 

Данный раздел (Рисунок 2.2.38) доступен из всех меню съемки при нажатии 

кнопки Шестеренка . Программное обеспечение предусматривает множество 
режимов съемки (Рисунок 2.2.39), для каждого из которых уже заданы настройки по 
умолчанию: 

 

 
Рисунок 2.2.39 
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2.2.8.1. Съемка 

 

Обычная точка 

 
Рисунок 2.2.40 

 

Режим Обычная точка (Рисунок 2.2.40) представляет собой сбалансированный 
подход к измерениям, обеспечивая оптимальное соотношение между временем и 
точностью. В этом режиме получайте координаты с приемлемой точностью за 
заданное количество итераций, без необходимости промежуточного сброса 
эфемерид, что характерно для режима Контрольная точка. 
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Также доступен режим Быстрая точка , который аналогичен режиму Обычная 

точка , но с одним важным отличием – количество итераций в данном режиме 
равно одному. Это позволяет значительно ускорить процесс получения координат. 

 

 Допуск в плане: максимальное значение СКП в плане, полученное по 
данным приемника, которое допускается для хранения без переопределения 
пользователем. 

 Допуск по высоте: максимальное значение СКП по высоте, полученное по 
данным приемника, которое допускается для хранения без переопределения 
пользователем. 

 Задержка (с): максимальная допустимая задержка коррекции. Обычно 
задержка составляет 1 или 2 секунды для UHF и сетевых серверов. Значения 
выше 10 с указывают на прерывание или нестабильность связи. 

 Максимальный PDOP: максимальное допустимое значение PDOP. 
 Минимальное количество используемых спутников: минимально 

допустимое количество спутников для получения решения. 
 Сохранять только фиксированные: разрешает сохранение только 

фиксированных RTK-решений. Автоматически отклоняет DGPS и 
автономные решения. 

 Шаг по имени: после выполнения измерения имя точки увеличивается на 
указанное значение. 

 Время измерений (с): количество округляемых итераций, каждое измерение 
длится 1 секунду. По умолчанию: 5 измерений для обычной точки и 1 
измерение для быстрой. 

 Предупреждать о сдвиге: предупреждает о критическом сдвиге между 
полученными координатами при съемке одной точки. 

 Допуск по сдвигу: допустимое значение сдвига между полученными 
координатами при каждой итерации. 

 Проверка перед сохранением: в конце усреднения отображает сводный 
отчет о измерениях. Пользователь может подтвердить и сохранить или 
отменить измерения без сохранения. 

 Автоматическая съемка точек: автоматическое сохранение точки при 
условии допустимого значения сдвига координат между итерациями. 

 Быстрые коды: добавляет в меню съемки поле ячеек для быстрого 
кодирования точек и линий в процессе съемки. 

 Создавать новый код с одноименным слоем: создает новый слой, 
именуемый по названию кода. 

 Запись в контроллер: включает запись данных PPK в память приемника. 
 Отчет по точке: предоставляет полный отчет по точке после ее съемки. 
 Сохранять усредненные измерения: отвечает за сохранение среднего 

значения координат выполненных итераций. 
 Геометрический фактор: задает значение геометрического фактора 

расположения спутников на небосводе. 
 Показать уровень: включает отображение электронного уровня приемника, 

если данный модуль доступен на вашем оборудовании. 
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 Автоматическая фотосъемка: автоматическая съемка точки встроенными 
в приемник камерами (для приемников AR и VR серий). 

 

Кинематика в RTK 

 
Рисунок 2.2.41 

 

В режиме Кинематика в RTK (Рисунок 2.2.41) получаемые данные сохраняются 
непрерывно на основе временного промежутка или пройденного расстояния. 

 

 Сохранять только фиксированные: разрешает сохранение только 
фиксированных RTK-решений. Автоматически отклоняет DGPS, плавающие 
и автономные решения. 

 Шаг по имени: после выполнения измерения имя точки увеличивается на 
указанное значение. 

 Режим записи (Рисунок 2.2.42): позволяет непрерывно измерять время, 
горизонтальное проложение, наклонное расстояние, горизонтальное 
проложение и превышения. 

 Время (Рисунок 2.2.43): интервал времени съемки в секундах. 

 Горизонтальное проложение (Рисунок 2.2.43): расстояние 
перемещения по горизонтали для инициирования съемки. 

 Наклонное расстояние (Рисунок 2.2.43): расстояние перемещения в 
3D для инициирования съемки. 

 Горизонтальное проложение и превышения (Рисунок 2.2.43): 
горизонтальное расстояние 2D или дельта H для инициирования 
съемки. 
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Рисунок 2.2.42 
 

Рисунок 2.2.43 
 

  



  

38 
 

Контрольная точка 

 
Рисунок 2.2.44 

 

При съемке контрольных точек выполняется повторные усреднения 
координат, при условии сбрасывания эфемерид между итерациями и 
последующем ожидании фиксированного решения. Если СКП в плане и 
высоте больше условленных, ПО ожидает получение лучших данных, с 
последующим продолжением съемки или сохранением. 

 Количество измерений: количество итераций съемки. 
 Количество точек съемки: количество усредненных по нескольким эпохам 

точек в группе. 
 Время измерений: количество эпох, усредненных для создания точки в 

группе. 
 Допуск в Плане по каждой точке: допуск в плане для предварительной 

точки (точки в группе) должен быть меньше указанного значения. 
 Допуск по Высоте по каждой точке: допуск по высоте для предварительной 

точки (точки в группе) должен быть меньше указанного значения. 
 Допуск в Плане между приемами: плановый допуск для предварительных 

точек в группе. 
 Допуск по Высоте между приемами: высотный допуск для 

предварительных точек в группе. 
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 Максимальное HRMS эпохи: максимальное плановое СКП всех эпох в 
одной итерации. 

 Максимальное VRMS эпохи: максимальное высотное СКП всех эпох в 
одной итерации. 

 Задержка фиксированного решения: время, которое приемник будет 
ожидать после перезагрузки OEM-платы и получения фиксированного 
решения перед выполнением измерения. Данный параметр позволяет 
приемнику адаптироваться после перезагрузки и выполнить измерение 
корректно. 

 Максимальный PDOP: эпохи не будут сохраняться при превышении 
заданного значения. 

 

Метод Контрольная точка (Рисунок 2.2.44) предназначен для съемки точек, 
СКП которых должно быть четко известно и находиться в закрепленных 
рамках. Во время съемки в этом режиме приемник должен находиться на 
штативе или биподе, т.к. измерения на вехе не могут обеспечить неподвижность 
приемника при работе. 
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Контрольная съемка  

 
Рисунок 2.2.45 

 

 Количество групп измерений: количество итераций съемки. 
 Количество точек на группу измерений: количество точек в одной группе. 
 Макс H СКП: допустимое значение СКП по высоте для группы измерений. 
 Макс V СКП: допустимое значение СКП в плане для группы измерений. 
 Точность в плане для точек в измерениях: допустимое значение СКП в 

плане для каждой точки в группе. 
 Точность по высоте для точек в измерениях: допустимое значение СКП 

по высоте для каждой точки в группе. 
 Задержка (с): максимальная допустимая задержка коррекции. Обычно 

задержка составляет 1 или 2 секунды для UHF и сетевых серверов. Значения 
выше 10 секунд указывают на прерывание или нестабильность связи. 
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 Максимальный PDOP: эпохи не будут сохраняться при превышении 
заданного значения. 

 Задержка фиксированного решения: время, которое приемник будет 
ожидать после перезагрузки OEM-платы и получения фиксированного 
решения перед выполнением измерения. Данный параметр позволяет 
приемнику адаптироваться после перезагрузки и выполнить измерение 
корректно. 

 
Общие настройки методов измерений ГНСС  

 
Рисунок 2.2.46 

 

 Шаг по имени: после выполнения измерения имя точки увеличивается на 
указанное значение. 

 Запись в контроллер: включает запись данных PPK в память приемника. 
 Создавать новый код с одноименным слоем: создает новый слой, 

именуемый по названию кода. 
 Показать уровень: включает отображение электронного уровня приемника, 

если данный модуль доступен на вашем оборудовании. 
 Автоматическая фотосъемка: автоматическая съемка точки встроенными 

в приемник камерами. 
 Авто съемка: при включении функции становятся доступны настройки 

параметров автоматической съемки: 
 Предел на расстояние: предельный допуск для срабатывания функции 

(Рисунок 2.2.47); 
 Время съемки: время, в течение которого оборудование остается 

неподвижным, после чего происходит срабатывание функции (Рисунок 
2.2.47). 

 
Рисунок 2.2.47 
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2.2.8.2. Разбивка 
 

Настройки в меню Разбивка (Рисунок 2.2.48) отвечают за параметры выноса 
точек и линейных объектов. 

 
Рисунок 2.2.48 

 

 Префикс имени: добавляет к имени вынесенной точки префикс [Вынос_]. 
Пример Название точки [228], после выноса ее имя будет [Вынос_228] 
(Рисунок 2.2.49) 

 Имя точки как Пикет: при выносе линейных объектов точки выноса по ним 
могут именоваться как пикеты, т.е. [ПК01+4.694] 

 Отображение имени точки и поля кода: данная функция отвечает за 
добавление в меню выноса полей ввода имени и кода выносимых 
точек\точек линии. 

 

 
Рисунок 2.2.49 
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 Область допустимых значений: отвечают за размер окружностей 
допустимых значений выноса, что на прямую влияет на точность выноса, 
Область допуска 1 – наименьшая область, Область допуска 2 – средняя 
область и Область допуска 3 – наибольшая область. При выносе и переходе 
из одной области к другой усиливается интенсивность звуковых подсказок. 

 Расстояние переключения в режим AR: настройка задает расстояние 
перехода в режим “ближнего” видео выноса, использующего нижнюю 
видеокамеру приемника (такой функцией обладает PrinCe i20AR). 

 Расстояние переключения в режим Видео выноса: задает расстояние 
перехода “дальнего” видео выноса, использующего основную видеокамеру 
приемника (такой функцией обладают приемники линейки VR). 

 Автомасштабирование на точке при приближении: при включении 
автоматически панорамирует экран выноса по мере приближения к 
выносимой точке. 

 Использовать компас контроллера: при выносе ПО будет 
ориентироваться по данным компаса контроллера. При использовании 
данной функции следуйте выводимым инструкциям, для точной калибровки 
модуля. 

 Удаление точек выноса после разбивки: после выноса удаляет “оригинал” 
точки из Базы Данных точек и оставляет только вынесенную точку. 

 Пропустить вынесенные точки: при использовании функций Предыдущая, 

 Авто ближайшая, следующая   в меню Разбивки, ПО 
будет пропускать уже вынесенные точки. 

 Вынос съемочных точек из списка разбивки: добавляет раздел разбивка 
(Рисунок 2.1.50) в меню База Данных точек, при включении данной функции 
вынос будет осуществляться только среди точек, которые находятся в этом 
меню. 

 

 
Рисунок 2.2.50 

 

 Поиск ближайшей точки только среди из списка разбивки: при 

использовании функции Авто ближайшая  в меню 
Разбивки, точка будет выбираться только среди точек из списка разбивки. 

 Авто съемка: при включении функции станут доступны настройки 
параметров автоматической съемки: 
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 Предел на расстояние: предельный допуск для срабатывания функции 
(Рисунок 2.1.51); 

 Время съемки: время, в течении которого оборудование остается 
неподвижным и по истечение которого, происходит срабатывание функции 
(Рисунок 2.1.51). 

 

 
Рисунок 2.2.51 

 

 Размер текста: устанавливает размер отображаемого текста на экране 
выноса – маленький, средний и большой. 

 

2.2.8.3. Разбивка поверхности 

 

 
Рисунок 2.2.52 

 

 Звуковое оповещение: при включении функции активирует звуковую 
подсказку, сигнализирующую о переходе в область допустимых значений. 

 Допуск по насыпи/выемке: устанавливает размеры области допустимых 
значений. 

 Показать выемку/насыпь только для фиксированного: включает 
отображение выемки и насыпи только при фиксированном решении. 
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2.2.8.4. Трассы 
 

 
Рисунок 2.2.53 

 

 Показать все трассы: включает отображение всех трасс. 
 Интервал пикетов: расстояние указанное в поле ниже задает интервал 

между пикетами. 
 Разбивка основных точек: включает разбивку элементов привязанных к этой 

точке. 
 Ввод имени точки вручную. 
 Разбивка точки как текущий пикет/Ввод имени точки вручную: именует 

вынесенную точку либо как текущий пикет, либо укажите имя вручную 
соответственно. 

 Допуск по сдвигу сечения: устанавливает допустимое значение ухода одного 
из сечений трассы. 

 Длина оси поперечного сечения: максимальное значение длины 
поперечника. 

 Толщина одежды: толщина покрытия трассы. 
 От меньшего пикета к большему: при включении функции происходит 

разбивка от меньшего пикета к большему, при выключении наоборот от 
большего к меньшему. 
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2.2.8.5. Русловая съемка 

 

 
Рисунок 2.2.54 

 

 Интервал пикетов: устанавливает расстояние между двумя 
последовательными пикетами. 

 Имя как текущий пикет: именует вынесенную точку как текущий пикет. 
 Имя точки как ПК: именует точку как целевой пикет выноса. 
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2.2.9. Тахеометр 

 

2.2.9.1. Тахеометр (Проверка точности) 

 

 
Рисунок 2.2.55 

 

В меню задаются допуски угловых и линейных значений измеряемых 
величин (Рисунок 2.1.55). 

 

2.2.9.2. Съемка 

 

 
Рисунок 2.2.56 

 

 Количество измерений: количество итераций в одном измерении. 
 Шаг по имени: задает шаг именования точек. 
 Быстрые коды: включает функцию быстрого кодирования (в меню съемки 

появляются плитки с присваиваемыми кодами). 
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 Быстрые коды: в поле ниже задается количество используемых быстрых 
кодов. 

 Создавать новый код с одноименным слоем: включает создание и 
именование нового слоя по имени кода. 

 

2.2.9.3. Разбивка 

 

 
Рисунок 2.2.57 

 

 Префикс имени: добавляет к имени вынесенной точки префикс “Вынос_”. 
Например, название точки “228”, после выноса ее имя будет “Вынос_228”. 

 Имя точки как Пикет: при выносе линейных объектов точки выноса могут 
именоваться как пикеты, например, “ПК01+4.694”. 

 Допуск в плане: максимальное значение смещения в плане, полученное по 
данным приемника, которое допускается для хранения без переопределения 
пользователем. 

 Допуск по высоте: максимальное значение смещения по высоте, 
полученное по данным приемника, которое допускается для хранения без 
переопределения пользователем. 
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2.2.9.4. Настройки отображения 
 

 
Рисунок 2.2.58 

 

 Режимы привязки: включает объектные привязки для отрисовки чертежа 
результатов съемки. Доступны следующие виды привязок: 

 Узел: привязка к точке. 
 Конечная точка: привязка к концу линии или вершинам полилинии. 
 Средняя точка: привязка к середине отрезка линии. 
 Центр: привязка к центру окружности. 
 Пересечение: привязка к пересечению двух линий. 
 Ближайшая: привязка к ближайшей точке на линии. 
 Перпендикуляр: точка, расположенная под углом 90 градусов. 
 Сектор: привязка к точкам квадранта. 
 Любой: позволяет привязаться к открытому месту в любом месте 

карты. 
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 Цвет фона: позволяет выбрать цвет фона Dxf/Dwg подложки. 
 Отображать толщины: включает отображение толщин линий Dxf/Dwg 

подложки. 
 Показать стили линий: включает отображение стилей линий Dxf/Dwg 

подложки. 
 Отображать узлы линий: включает отображение узлов линий Dxf/Dwg 

подложки. 
 Имя файла: отображает активную подложку и позволяет заменить ее на 

другую ранее импортированную. 
 Единицы измерений CAD: задает использованную систему мер в чертеже 

CAD. 
 СК CAD: задает использованную в чертеже CAD систему координат. 
 Диспетчер слоев: открывает меню управления слоями чертежа. 
 Точки на карте: включает отображение типов точек на карте. 
 Размер точек (без Условного Знака): устанавливает размер отображения 

точек, которые не имеют условного знака. 
 Цвет точек (без Условного Знака): устанавливает цвет отображения точек, 

которые не имеют условного знака. 
 Настройки отображения: устанавливает цвета отображения имен точек, 

высот, кодов, примечаний к объектам, именам линий, а также включает их 
отображение на карте. 

 Размер метки: устанавливает размер отображения имен точек, высот, 
кодов, примечаний к объектам. 

 Показывать координаты выбранной точки: включает отображение 
координат выбранной точки на чертеже CAD при наведении на нее курсора. 

 Тип указателя ГНСС: изменяет вид и размер отображаемого на карте 
указателя ГНСС. 

 Цвет ГНСС указателя: задает цвет его отображения. 
 Быстро скрывать подложку: включает возможность быстро скрывать 

активную подложку. 
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2.3. Резервное копирование и восстановление данных 
 

LandStar автоматически сохраняет проекты и все принадлежащие ему данные 
на вашем устройстве с целью обезопасить результаты вашей работы, также 
это позволяет производить простой обмен проектами между пользователями. 
Хранение проектов осуществляется в папочном виде и по умолчанию все проекты 
хранятся в одной папке – Default, но имеется возможность дифференцирования 
проектов по каким-либо признакам и восстановления их в отдельные папки. 

 

2.3.1. Создание новой папки хранения проекта (не резервного) 

 

1. Перейдите во вкладку Проекты в нижнем меню Проект и нажмите на текущую 
папку расположения файлов данных (Рисунок 2.3.1). 

 
Рисунок 2.3.1 
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2. Нажмите Новый (Рисунок 2.3.2). 
 

 
Рисунок 2.3.2 

 

3. Задайте имя новой папки для хранения и нажмите ОК (Рисунок 2.3.3). После 
этого в меню Списка папок появится новый раздел. Для его открытия нажмите 
на него. 

 
Рисунок 2.3.3 
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2.3.2. Настройка автосохранения файлов проектов 
 

1. Находясь в Менеджере проектов нажмите на троеточие (Рисунок 2.3.4) в 
верхнем правом углу. 

 
Рисунок 2.3.4 

 

2. Нажмите на Настройки резервного копирования (Рисунок 2.3.5). 

 
Рисунок 2.3.5 

 

3. В появившемся меню настройте его параметры (Рисунок 2.3.6). 

 
Рисунок 2.3.6 

 

 Интервал резервного копирования: задает время между пересохранением 
файла резервной копии. 

 Резервное копирование при закрытии проекта: включает пересохранение 
резервной копии при закрытии проекта. 

 Загрузка в облако: задает время между пересохранением файла резервной 
копии ваше облачное хранилище (при использовании функции можете 
использовать PrinCe Cloud или Google диск). 

 Автовыгрузка при закрытии проекта: включает автовыгрузку резервной копии 
в облако при закрытии проекта.   
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2.3.3. Восстановление проекта 
 

1. Находясь в Менеджере проектов и необходимой папке для восстановления 
нажмите на троеточие в верхнем правом углу (Рисунок 2.3.7). 

 
Рисунок 2.3.7 

 

2. Нажмите на Восстановление проекта из локального хранилища, или 
Восстановление проекта из облака, или Загрузка из файла (Рисунок 2.3.8). 

 
Рисунок 2.3.8 

 

3. При Восстановлении проекта из локального хранилища будет предложен 
список проектов, выберите необходимый галочкой и нажмите Восстановить 
(Рисунок 2.3.9). 

 
Рисунок 2.3.9 
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4. При Восстановлении проекта из облака, будет выполнен переход в ваше 
облако PrinCe (Рисунок 2.3.10) или Google (Рисунок 2.3.11). В зависимости 
будет предложено два разных меню: 

Рисунок 2.3.10 Рисунок 2.3.11 
Для PrinCe Cloud Для Google диск 

 

5. При выборе Загрузки из файла будет предложено выбрать файл 
восстановления самостоятельно. Для загрузки выберите zip-файл проекта по 
пути его расположения и нажмите Открыть. 
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2.4. Интерфейс 
 

 

Рисунок 2.4.1 
 

LandStar поддерживает два вида 
интерфейса: классический и пользовательский (Рисунок 2.4.2). 

 
Рисунок 2.4.2 

 

2.4.1. Классический интерфейс 

 

Классический интерфейс включает 4 нижних меню: 

 Проект: содержит вкладки данных и функции обмена ими. 

 Работа: содержит вкладки типов выполняемых работ. 

 Настройки: содержит вкладки всех настроек работы оборудования. 

 Задачи: содержит меню типовых геодезических задач. 

Возможно менять местами вкладки или убирать их из виду. Для этого нажмите на 
необходимую вкладку и удерживайте, затем переместите или нажмите на 
значок минус (Рисунок 2.4.3), чтобы убрать вкладку из нижнего меню. 

 

Рисунок 2.4.3 
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Для отображения убранной вкладки нажмите на вкладку Плюс, затем перейдите в 
раздел Добавить меню (Рисунок 2.4.4), где возможно восстановить вкладки. 

 
Рисунок 2.4.4 

 

2.4.2. Пользовательский интерфейс 

 

Пользовательский интерфейс включает 10 разделов, организованных по тому же 
принципу, что и классический: 

 Проекты: содержит менеджер проектов. 
 Подключение: содержит управление подключениями. 
 Инструмент: содержит настройки работы прибора. 
 Дата: содержит все меню данных. 
 Импорт/Экспорт: содержит меню настроек импорта/экспорта. 
 CAD: содержит меню работы с чертежами. 
 Задачи: содержит меню типовых геодезических задач. 
 Координаты: содержит меню работы с системами координат. 
 Работа: содержит меню режимов работы. 
 Вынос: содержит меню работы с выносами и разбивками. 
 Объемы: содержит меню работы с объемами. 
 Трассы: содержит базу данных трасс. 

Убирать и добавлять меню в разделы можно через вкладку , где расположены 
переключатели отображения для каждой функции (Рисунок 2.4.5). 

 
Рисунок 2.4.5 
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2.4.3. Строка состояния 
 

 Значок состояния батареи приемника : отображает уровень заряда 
батареи. При нажатии происходит переход в меню Аккумулятор. 

 Значок качества дифференциальных поправок : белые дуги 
приблизительно оценивают качество принимаемых поправок. 

 Количество спутников  (N/A): отображает общее количество принятых 
спутников (A) и количество спутников, участвующих в решении (N). При 
нажатии происходит переход в раздел Небосвод. 

 Состояние решения : 

 Красный: автономное/дифференциальное решение. 

 Желтый: плавающее решение. 

 Зеленый: фиксированное решение. 

При нажатии происходит переход в раздел Качество. 

 СКП в плане и высоте : отображает оценку точности, выполненную 
приемником. Реальную погрешность измерения можно определить по 
приращению координат между снятой и каталожной точками. При нажатии 
происходит переход в раздел Качество. 

 

Небосвод 

Отображает положение спутников и SNR сигналов (Рисунок 2.4.6). 
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Рисунок 2.4.6 

 

Список ИСЗ 

Отображает список всех наблюдаемых спутников, предоставляет информацию о 
принимаемых частотах, их SNR, азимуте и угле возвышения (Рисунок 2.4.7). 

 
Рисунок 2.4.7 
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Качество 
 Текущее местоположение: отображает статус решения, координаты в 

WGS84 и преобразованные в пользовательскую систему координат. 
 ИСЗ: показывает общее количество и количество спутников, участвующих в 

решении, по группировкам. 
 Точность: отображает значения СКП в плане и высоте. 
 DOPы: показывает значения коэффициентов снижения точности (PDOP, 

HDOP, VDOP, TDOP, GDOP). 
 Связь: отображает тип соединения (интернет через смартфон, интернет 

через приемник, УКВ) и задержку приема сигнала. 
 

 
Рисунок 2.4.8 

База: 

 Координаты базы: отображает координаты базы в WGS84 и 
преобразованные в пользовательскую систему координат, превышение 
относительно базы и значение дирекционного севера. 

 Другие параметры: отображает имя базовой станции и уровень заряда ее 
батареи. 

 
Рисунок 2.4.9 
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Настройка маски и частоты обновления 

Для выбора маски по углу и частоты обновления местоположения нажмите на 
троеточие в верхнем правом углу, выберите необходимый параметр (Рисунок 
2.4.10) и установите желаемое значение (Рисунок 2.4.11 и Рисунок 2.4.12). 

 

 
Рисунок 2.4.10 

 
Рисунок 2.4.11 

 
Рисунок 2.4.12 

 

2.5. Голосовое напоминание 
 

 
Рисунок 2.5.1 

 
Звуковые уведомления о состоянии решения, подключения и его типа. Есть 
возможность настроить громкость уведомлений и их вид - голос или звук 
(Рисунок 2.4.2). 
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Рисунок 2.5.2 

 

2.6. База изменена 
 

 
Рисунок 2.6.1 

 
При включении функции будут  поступать уведомления о изменении позиции 
базы (уведомления будут приходить о несанкционированных изменениях 
координат базы, сознательном переподключении к другой базовой станции, при 
некорректных подключениях к одной из двух баз, работающих на одной УКВ частоте 
и т.д). 
 

2.7. Мой облачный диск 
 
 

 
Рисунок 2.7.1 

 
При нажатии на кнопку будет осуществлён переход в PrinCe Cloud или Google 
Диск. 

2.7.1. Функции совместной работы в LandStar 

PrinCe Cloud – это облачная функция совместной работы и хранения данных. 
Работа основана на связи с выбранным сервером, расположенным в Европе или 
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Азии. Услуги зашифрованы по протоколу SSL, однако на серверах конечных узлов 
хранятся незашифрованные файлы. 

2.7.2. Хранение 

 
PrinCe Cloud имеет следующую файловую структуру (Рисунок 2.6.2). 
 

 
Рисунок 2.7.2 

 
В правом верхнем углу расположена кнопка Группы. Нажав на нее, можете 
перейти в меню совместной работы (Рисунок 2.7.3), где осуществляется 
присоединение и выход из рабочих групп. 

 
Рисунок 2.7.3 
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2.7.3. Создание рабочих групп 

 
Для создания рабочей группы выполните следующие действия: 
1. Перейдите на сайт cloud.prin.ru (Рисунок 2.7.4). 
2. Войдите в свою учетную запись LandStar. 
3. В меню облака сверху выберите вкладку Мои группы (Рисунок 2.7.4). 
4. Перейдите во вкладку Новая группа (Рисунок 2.7.4). 
5. В появившемся поле введите имя и пароль группы (Рисунок 2.7.5). 
6. Обязательно поставьте галочку Разрешить обмен данными между 

участниками и сохраните группу. 

 
Рисунок 2.7.4  

Рисунок 2.7.5 
 
Для присоединения к группе участники должны знать ID группы и пароль. Пароль 
можно увидеть при создании группы или в поле редактирования (второй круглый 
значок слева, Рисунок 2.7.6), а ID — в меню управления группой (Рисунок 2.7.6). 
Далее участник группы в ПО LandStar должен: 
1. Перейти в боковое меню (кнопка перехода находится в левом верхнем углу 

экрана контроллера). 
2. Выбрать вкладку Совместная работа. 
3. Перейти на Присоединиться к новой группе, где ввести ID и пароль. 
 

 
Рисунок 2.7.6 

 
Данные группы можно просмотреть в разделе бокового меню Мой облачный 
диск, где будут отображены как данные вашего облака, так и данные облака 
группы. 
Владелец группы может проводить администрирование и настройку группы только 
через сайт cloud.prin.ru. 
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2.8. Совместная работа 
 

 
Рисунок 2.8.1 

 
После входа в облако можно создавать рабочие группы LandStar или 
присоединяться к ним. 
Рабочие группы имеют общее хранилище файлов, в котором можно хранить и 
совместно использовать проекты, импортированные файлы, экспортированные 
файлы, пользовательские системы координат, библиотеки кодов, файлы дорог и 
файлы стилей. 
При создании рабочих групп сервер присваивает им уникальный идентификатор 
группы, который защищается паролем (Рисунок 2.7.2): 

 
Рисунок 2.8.2 

 

2.9. Загрузить местоположение 
 

 
Рисунок 2.9.1 

 
Включает загрузку вашего местоположения по приращениям пройденного 
расстояния или времени (Рисунок 2.8.2): 
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Рисунок 2.9.2 

 
Загруженную позицию можно просматривать в режиме реального времени 
через веб-интерфейс. Для использования этой функции LandStar должен быть 
зарегистрирован в PrinCe Cloud. 
 

2.10. Пакеты локализации 
 

 
Рисунок 2.10.1 

 
Пакеты локализации могут содержать геоиды, коды и прошивки для конкретного 
региона. 
Нажмите на кнопку Загрузить, затем подтвердите: 
В зависимости от скорости интернет-соединения загрузка может занять некоторое 
время. 
После завершения загрузки файл пакета будет автоматически распакован и 
установлен. 
 

2.11. Запись трека 
 

 
Рисунок 2.11.1 

 
Функция включает постоянную запись вашего местоположения с учетом 
приращений пройденного расстояния или времени (Рисунок 2.11.2): 
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Рисунок 2.11.2 

 
Файл трека сохраняется по пути: 
 
Внутреннее хранилище\CHCNAV\Project\[Папка хранения проекта]\[Имя проекта] 
 
Файл записывается в формате .csv и именуется по дате и времени начала записи 
в формате ГГГГ-ММ-ДД ЧЧ-ММ-СС.csv. В файл записываются следующие данные: 

 Серийный номер оборудования, 
 Широта (WGS84), 
 Долгота (WGS84), 
 Высота (WGS84), 
 Север, 
 Восток, 
 Высота, 
 Превышение, 
 Время. 

Запись ведется построчно, при этом первая строка содержит заголовок с 
описанием данных. 
 

2.12. Видео справка 
 

 
Рисунок 2.12.1 

 
Видео справка может значительно упростить понимание множества функций 
программного обеспечения благодаря коротким видеороликам, содержащим 
краткое описание элементов и их работы (Рисунок 2.12.2). 
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Рисунок 2.12.2 

 
Если часто требуется просмотр Видео Справки, можете воспользоваться 
функцией Показать кнопку Видео Справки, которая добавляет на экран кнопку 
быстрого перехода (Рисунок 2.12.3). 

 
Рисунок 2.12.3 

 

2.13. Обратная связь 
 
Если у вас есть замечания, пожелания или предложения по улучшению программы 
то, можете сообщить об этом с помощью функции Обратная связь: 

 
Рисунок 2.13.1 
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2.14. Удаленная поддержка 
 

 
Рисунок 2.14.1 

 
Позволяет осуществлять удаленную поддержку непосредственно на вашем 
устройстве. 
 

2.15. О программе  

Отображает текущую версию программного обеспечения и открывает доступ к 
средствам активации и передачи лицензий. 

Методы регистрации см. п. 1.4. 
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3. Проект  

3.1. Менеджер проектов 

В данном меню (Рисунок 3.1.1) хранятся все существующие проекты на устройстве. 
При необходимости можно выполнить следующие действия: 

 Удалить проект, 
 Отправить проект в облако, 
 Поделиться проектом по коду обмена, 
 Отправить проект в другой источник, 
 Открыть проект. 

Также, нажав на значок облака в правой части экрана, можно: 

 Загрузить проект из облака, 
 Загрузить проект по коду обмена. 

Менеджер проектов имеет удобную файловую структуру, позволяющую разделять 
проекты по группам территорий и объектов проведения работ. Для удобства работы 
с большим количеством данных предусмотрена система фильтров и поиска: 

 
Рисунок 3.1.1 

 

Поиск (Рисунок 3.1.2) 

Возможно искать необходимые папки проектов нажав на поисковую строку, а также 
находясь в ней искать конкретные проекты по названию. 
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Рисунок 3.1.2 

Фильтры (Рисунок 3.1.3) 

Есть возможность фильтровать проекты по времени или имени. 

 
Рисунок 3.1.3 

 

3.1.1. Создание проекта 

 
Для создания нового проекта выполните следующие действия: 
1. Находясь в Менеджере проектов, нажмите Новый (Рисунок 3.1.4). 

 
Рисунок 3.1.4 
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2. В появившемся меню укажите параметры нового проекта: 
 Имя: наименование проекта. По умолчанию создается рабочий проект с 

датой и временем в формате job-ГГГГММДДЧЧММСС (например, job-
20230327213238, где 2023 — год, 03 — месяц, 27 — день, 21 — час, 32 — 
минуты, 38 — секунды). 

 Часовой пояс: корректировка времени согласно вашему часовому поясу. 
 Исходный проект: если необходимо создать проект по шаблону, выберите 

проект с существующими настройками. Дополнительно можно настроить, что 
именно будет перенесено (Рисунок 3.1.5): 

 Система координат (СК) 
 Библиотека кодов 
 Настройка проекта 
 Контрольные точки 
 Введенные точки 
 Вынесенные точки 

 

 
Рисунок 3.1.5 

 
3. Система координат (СК): выберите систему координат из следующих 

вариантов: 
 Недавно использованные: при создании проекта не по шаблону, нажмите 

на СК, затем выберите систему координат из списка недавно 
использованных (Рисунок 3.1.6). Укажите необходимую СК и нажмите Далее. 

 
Рисунок 3.1.6 
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 Библиотека систем координат: при создании проекта не по шаблону, 
нажмите на СК, затем выберите Библиотека. Библиотека СК содержит 
каталожные параметры систем координат для множества стран и регионов 
мира (Рисунок 3.1.7). Для выбора укажите регион и страну проведения работ, 
после чего будут предложены все используемые системы координат данной 
страны. 

 

 
Рисунок 3.1.7 

 

 Регион User и область Admin: содержат подгружаемые системы координат. 
 Прием RTCM (1021~1027): получение параметров системы координат через 

сообщения RTCM 1021~1027. 
 Пользовательская система координат: при создании проекта не по 

шаблону, нажмите на СК, затем выберите Пользовательский. Укажите все 
параметры системы координат вручную. 

4. Библиотека кодов (Рисунок 3.1.4): выберите шаблон полевых кодов для 
улучшенной идентификации точек при камеральной обработке. 

5. Настройка проекта (Рисунок 3.1.4): настройте дополнительные параметры 
проекта. 

 

3.1.1. Удаление проекта 

 
Для удаления проекта выполните следующие действия: 
1. Находясь в Менеджере проектов, смахните нужный проект вправо. После этого 

появится меню управления проектом. 
2. Нажмите Удалить (Рисунок 3.1.8). 
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Рисунок 3.1.8 

 
Для предотвращения ошибочного удаления проекта удаление доступно только 
после 5-секундного отсчета (Рисунок 3.1.9). 

 
Рисунок 3.1.9 

 
После удаления проекта в файловом менеджере контроллера создается сжатый 
файл резервной копии с тем же именем, что и у исходного проекта. Папка для 
хранения резервных копий называется system_prj_backup.   
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3.1.2. Открытие проекта 

 

Для открытия проекта смахните его вправо и нажмите на  (Рисунок 3.1.10). 

 
Рисунок 3.1.10 

 
Редактировать проекты возможно только после их открытия (Рисунок 3.1.10). 

 
Рисунок 3.1.11 

 

3.1.3. Резервное копирование и восстановление проекта 

 
Можете настроить параметры резервного копирования проекта как в облако, так и 
на локальное устройство. Подробно описано в разделе 2.2.2 и 2.2.3. 
 

3.2. Система координат 
 

 
 
Система координат (СК) - меню-перечень всех параметров системы координат 
проекта. Для просмотра СК существующего проекта необходимо открыть его, после 
чего перейти во вкладку СК. 
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3.2.1. Эллипсоид 

 
По умолчанию в LandStar предустановлено множество различных рерференц-
эллипсоидов. Можете выбрать необходимый или задать параметры 
самостоятельно (Рисунок 3.2.1). 
 

 
Рисунок 3.2.1 

 

3.2.2. Проекция 

 
Существует несколько встроенных методов проекции, распространенных в разных 
странах и регионах, включая проекцию Гаусса, поперечную проекцию Меркатора, 
проекцию UTM и так далее. Параметры модели проекции отображаются в 
интерфейсе. Обычно требуется изменить только центральный меридиан, который 
относится к центральному меридиану ПСК. Для пользовательской системы 
координат необходимо ввести среднюю широту района съемки, при этом ошибка 
широты не должна превышать 30 минут (Рисунок 3.2.2).  
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Рисунок 3.2.2 

 

3.2.3. ИГД 

 
Раздел, в котором выбираются методы и его параметры для перехода из одной 
системы координат в другую (Рисунок 3.2.3). Предлагаются следующие методы: 
 
1. Без параметров (Рисунок 3.2.3) 

 
Рисунок 3.2.3 

 
Возможно выбрать только тип отображения координат XYZ или BLH. 
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2. 7 параметров (Рисунок 3.2.4) 

 
Рисунок 3.2.4 

 
Для определения параметров данного метода необходимо 3 точки с известными 
координатами в той системе, параметры перехода для которой необходимо 
вычислить, но при расчете по трем точкам расчет будет выполнен бесконтрольно, 
поэтому необходимо 3 и более точек с известными координатами для применения 
данного метода. Данный метод является наиболее распространенным. 
 
3. 3 параметра (Рисунок 3.2.5) 

 
Рисунок 3.2.5 

 



  

79 
 

Для определения параметров данного метода необходимо 1 точки с известными 
координатами в той системе, параметры перехода для которой необходимо 
вычислить, но при расчете по трем точкам расчет будет выполнен бесконтрольно, 
поэтому необходимо 2 и более точек с известными координатами для применения 
данного метода. Данный метод подходит только для работы на малых расстояниях. 
 
4. 7 параметров Бурша-Вольфа (Рисунок 3.2.6) 
 

 
Рисунок 3.2.6 

 
Аналогичен методу 7-ми параметров различие заключается в методах расчета 
параметров и требует 4 пары точек с известными координатами в обоих системах 
и более для расчета параметров. 
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5. 10 параметров (Молодненский) (Рисунок 3.2.7) 

 
Рисунок 3.2.7 

 
Данный метод является точным и способен выполнять преобразования для систем 
с различной ориентацией осей. 
 
6. Сетка (Рисунок 3.2.8) 

 
Рисунок 3.2.8 

 
Выберите в качестве известных параметров данные из файла. 
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3.2.4. Калибровка план 

 
Параметры калибровки СК будут отражаться в данном разделе после выполнения 
и применения (Рисунок 3.2.9). На данный момент поддерживаются функции “Нет 
(без калибровки)”, “Локализация”, “Калибровка по одной точке”. Программа 
способна понимать следующие форматы калибровок DC/JXL/CAL/LOK. 

 
Рисунок 3.2.9 

 

3.2.5. Калибровка высота 

 
Поддерживает четыре метода Нет (без калибровки), Сдвиг по высоте, Поверхность, 
Локализация (Рисунок 3.2.10). 
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Рисунок 3.2.10 

 
 Сдвиг по высоте: корректировка вычисленная по приращениям отметок 

одной и более точек. 
 Поверхность: рассчитывает параболическю поверхность наилучшим 

образом подходящую под пары точек с известными координатами в обоих 
системах. 

 Локализация: модель преобразования высоты в программном обеспечении 
по аналогии Trimble TGO. 

 
В настоящее время программа поддерживает файл модели геоида в форматах 
CGD/GGF/BIN/GSF/GRD/GRI/BYN/ASC/STG/GBL/GXY/OSGB/TXT/JASC 
/GSA.GSB/GRT/DAT/DATCZ/GTX.NEGRID (рекомендуется использовать файлы 
CGD). 
 

3.2.6. Скачивание и обмен 

 
Нажмите на значок облака  для того, чтобы поделиться или скачать файлы 
калибровок, систем координат и т.д. (Рисунок 3.2.11). 
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Рисунок 3.2.11 

 
Рисунок 3.2.12 

 
В облако и Из облака (Рисунок 3.2.12) облачные функции LandStar, загрузки и 
скачивания файлов по средствам рабочих групп и личных облачных хранилищ. 
 
Поделиться – функция имеет настройку через приложение или по коду обмена 
(Рисунок 3.2.12). 
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3.2.7. Обмен с помощью QR-кодов 

 
1. Создайте новый или откройте существующий проект в меню Проекты 

(Рисунок 3.2.13). 

 
Рисунок 3.2.13 

 
2. Перейдите на вкладку СК (Рисунок 3.2.14). 

 

 
Рисунок 3.2.14 

 
3. В меню параметров системы координат нажмите на три точки в правом 

верхнем углу (Рисунок 3.2.15). 
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Рисунок 3.2.15 

 
4. Выберите действие: Создать QR или Сканировать QR (Рисунок 3.2.16). 

 
Рисунок 3.2.16 

 
5. Передающая сторона должна продемонстрировать или передать код, а 

принимающая — отсканировать его в приложении LandStar. 

Обмен можно осуществлять напрямую между устройствами или отправлять 
QR-код через мессенджеры и электронную почту. Обратите внимание, что при 
помощи QR-кода возможно передавать только параметры системы 
координат, но подгружаемые файлы геоидов и калибровок передать нельзя. 
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3.3. Импорт 

 
 
Функция позволяет импортировать каталоги точек в широком спектре форматов, с 
предустановленными параметрами кодировки или созданными вами. 
Для перехода к функции нажмите Импорт, находясь в главном меню. 
Импорт данных в LandStar 8 осуществляется через различные текстовые форматы 
и другие типы файлов, что позволяет пользователям эффективно интегрировать 
геодезические данные в свои проекты. 
 

3.3.1. Текстовые файлы (ASCII) 

 

 
Рисунок 3.3.1 

 
Тип точки  
 
Тип точки Отображение Описание 
Введеная точка 

 

После импорта 
отображаются в 
разделе точки меню БД 
точек, импорт в таком 
формате 
предназначен для 
загрузки в проект 
каталожных координат 
точек. 
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Контрольная точка 

 

После импорта 
отображаются в 
разделе точки меню БД 
точек, импорт в таком 
формате 
предназначен для 
загрузки в проект 
каталожных координат 
точек. 

Точка для выноса 

 

После импорта точек 
для выноса они 
автоматически 
попадают в раздел 
Разбивка, меню БД 
точек 

 

3.3.2. Форматы 

 
LandStar поддерживает файлы с расширениями dat, csv, txt, xls и xlsx и имеет 
предустановленные форматы импорта точек. В имени формата отображаются 
данные, разделитель и последовательность кодировки формата. 
Возможно редактировать и создавать новые форматы импорта, для 
редактирования смахните формат в право и нажмите кнопку редакции, для 
создания нового формата нажмите Добавить формат (Рисунок 3.3.2). 
 

 
Рисунок 3.3.2 
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Настройка Описание 
Имя Укажите имя формата 
Заголовок При включении функции первый 

столбец являются заголовком 
описания формата 

Расширение Укажите необходимое расширение 
формата импорта 

Разделитель Укажите необходимый разделитель 
элементов формата 

Формат широты и долготы Формат воспринимаемого 
отображения угловых мер B и L 

Доступно и Выбрано Нажатиями по необходимым 
обозначениям данных можете 
составить перечень и 
последовательность элементов 
кодировки 

 

3.3.3. Параметры 

В этом разделе можете увидеть параметры формата импорта. 
 

3.3.4. Другие форматы 

 

 
Рисунок 3.3.3 
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Формат Описание 
DXF/DWG Форматы, используемые для 

хранения чертежей и векторной 
графики. В LandStar 8 
поддерживается открытие и 
редактирование файлов DXF/DWG, 
что позволяет интегрировать CAD-
проекты в геодезические работы, 
улучшая визуализацию и 
управление проектами 

SHP Формат, используемый для 
хранения географических данных, 
часто применяемый в ГИС. В 
LandStar 8 файлы SHP могут быть 
импортированы для анализа 
пространственных данных и 
создания карт 

KML/KMZ Форматы для хранения 
географической информации в виде 
меток на картах. LandStar 8 
поддерживает импорт файлов 
KML/KMZ, что позволяет 
пользователям работать с данными 
из Google Earth и других ГИС-
приложений 

TIFF Формат растровых изображений, 
часто используемый для хранения 
картографических данных. В 
LandStar 8 TIFF-файлы могут 
использоваться в качестве фоновой 
карты для улучшения визуализации 
местности 

MBTiles Формат для хранения тайлов карт в 
виде базы данных SQLite. 
Используется для оптимизации 
загрузки карт в LandStar 8, что 
позволяет быстро отображать 
большие объёмы данных 

Jmtiles Специальный формат для хранения 
картографических тайлов, 
аналогичный MBTiles, но может 
иметь специфические настройки 
для определённых приложений. 
Поддерживается в LandStar 8 для 
повышения эффективности работы 
с картами 

WFSDB Формат базы данных Web Feature 
Service, используемый для доступа 
к пространственным данным через 
Интернет. LandStar 8 может 
интегрироваться с WFSDB для 
получения актуальных геоданных 
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Выписка на ЗУ ГКН Документ, содержащий 
информацию о земельном участке 
из государственного кадастра 
недвижимости. 

JPG Формат растровых изображений, 
который можно использовать для 
хранения фотографий местности 
или чертежей 

Файл полилиний .ins Специальный формат файла, 
содержащий данные о полилиниях, 
которые могут быть использованы в 
геодезических проектах 

Carlson CRD/CRDB Форматы файлов, используемые 
программным обеспечением 
Carlson для хранения координатных 
данных 

Загрузка из существующего проекта Функция, позволяющая 
импортировать данные из 
предыдущих проектов в новый 
проект 

 

3.3.5. Импорт 

 
Укажите путь к файлу или найдите его по имени на вашем устройстве. 
 

3.4. Экспорт 

 
 
Функция позволяет экспортировать каталоги точек в широком спектре форматов, с 
предустановленными параметрами кодировки или созданными вами. 
Для перехода к функции нажмите Экспорт, находясь в главном меню. Экспорт 
данных в LandStar 8 осуществляется через различные текстовые форматы и другие 
типы файлов, что позволяет пользователям эффективно интегрировать 
геодезические данные в свои проекты. 
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3.4.1. Текстовые файлы (ASCII) 

 

 
Рисунок 3.4.1 

 

3.4.2. Подробно  

 
Отображает параметры формата экспорта 
 

3.4.3. Форматы 

 

 
Рисунок 3.4.2 
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LandStar поддерживает файлы с расширениями dat, csv, txt, xls и xlsx и имеет 
предустановленные форматы экспорта точек. В имени формата отображаются 
данные, разделитель и последовательность кодировки формата. 
Возможно редактировать и создавать новые форматы экспорта, для 
редактирования смахните формат в право и нажмите кнопку редакции, для 
создания нового формата нажмите Добавить формат (Рисунок 3.4.3). 
 
 

 
Рисунок 3.4.3 
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Настройка Описание 
Имя Укажите имя формата 
Заголовок При включении функции первый 

столбец являются заголовком 
описания формата 

Расширение Укажите необходимое расширение 
формата импорта 

Разделитель Укажите необходимый разделитель 
элементов формата 

Формат широты и долготы Формат воспринимаемого 
отображения угловых мер B и L 

Точность (м) 
 

Количество отображаемых в файле 
экспорта десятичных знаков 

Округление высот (м) 
 

Количество отображаемых в файле 
экспорта десятичных знаков у 
значения высоты 

Широта/Долгота десятичные Количество отображаемых в файле 
экспорта десятичных знаков 
угловых мер B и L 

Координаты на плоскости+суффикс 
NE 

При включении добавляет к 
плоским координатам суффикс  NE 
для соответствующих координат 

Экспорт ГИС-атрибутов Экспортирует заданные точкам 
ГИС-атрибуты 

Доступно и Выбрано Нажатиями по необходимым 
обозначениям данных можете 
составить перечень и 
последовательность элементов 
кодировки 
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3.4.4. Фильтры  

 
Возможно установить фильтры экспорта точек по типу точки, по времени их съемки, 
по ключевому слову (имени, коду, примечанию, базе и т.д.) 
 

3.4.5. Экспорт ГНСС инфо 

 
При включении экспортирует точностные характеристики, решение и дату 
 

3.4.6. Другие форматы 

 
Формат Описание 
DXF (2007) Экспорт в формате DXF позволяет создавать 

векторные файлы, которые могут быть 
использованы в CAD-программах для дальнейшей 
обработки и визуализации данных. 

DWG (2007) Формат DWG поддерживает экспорт чертежей, 
созданных в AutoCAD. LandStar 8 позволяет 
экспортировать точки и линии для интеграции с 
проектами, выполненными в этом формате. 

SHP Экспорт в формате SHP (Shapefile) используется 
для передачи географических данных, которые 
могут быть загружены в ГИС-программы для 
дальнейшего анализа и картографирования. 

KML Экспорт в KML (Keyhole Markup Language) 
позволяет отображать геодезические данные в 
Google Earth и других приложениях, 
поддерживающих этот формат. 

KMZ KMZ — это сжатая версия KML, которая также 
поддерживается для экспорта, что удобно для 
работы с упакованными данными. 

Детальный отчет Формат детального отчета позволяет 
экспортировать полную информацию о 
проведенных измерениях и обработанных данных, 
включая графики и таблицы. 

Отчет HTML Экспорт отчетов в формате HTML обеспечивает 
возможность просмотра данных в веб-браузере, что 
удобно для распространения информации среди 
заинтересованных сторон. 

Отчет по съемке Этот отчет содержит данные о проведенных 
съемках, включая координаты точек и их атрибуты, 
что полезно для документирования результатов 
работы. 

Отчет по разбивке 
точки 

Формат отчета по разбивке точек включает 
информацию о разбивке точек на местности с 
указанием их координат и назначения, что важно 
для строительных проектов. 

Экспорт атрибутов Возможность экспорта атрибутов точек в различные 
форматы позволяет пользователям сохранять 
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дополнительные данные для дальнейшего анализа 
или обработки. 

Атрибуты (Excel) Экспорт атрибутов в формате Excel предоставляет 
удобный способ управления данными и их анализа 
с использованием распространенных инструментов 
работы с таблицами. 

Съемка 
подземных 
коммуникаций 

Формат экспорта данных о подземных 
коммуникациях позволяет сохранять результаты 
съемки для последующего использования в 
проектировании и планировании. 

Съемка эхолотом Экспорт данных, полученных с помощью эхолота, 
позволяет сохранять информацию о глубинах 
водоемов для дальнейшего анализа или 
картографирования. 

Польский экспорт Специфический формат экспорта данных для 
польских пользователей соответствует местным 
стандартам и требованиям к документации. 

RAW Экспорт необработанных данных GPS-съемки в 
формате RAW позволяет проводить пост-обработку 
и анализ данных с использованием 
специализированного программного обеспечения. 

МГГТ Формат МГГТ (многослойный графический 
геодезический текст) используется для передачи 
геодезических данных и может быть полезен при 
работе с различными проектами. 

Отчет тип 2 Альтернативный формат отчетов, которая включает 
дополнительные данные и специфические 
параметры съемки для более детального анализа. 

Slovenia report 
(.html) 

Специфический отчет для пользователей из 
Словении, содержащий локализованные данные и 
форматирование, соответствующее местным 
требованиям. 

Отчет Star*Net 
(.dat) 

Отчеты в формате Star*Net используются для 
обработки геодезических данных и могут быть 
экспортированы из LandStar 8 для дальнейшего 
анализа с использованием соответствующего 
программного обеспечения. 

Trimble (.jxl) Поддержка формата JXL от Trimble позволяет 
экспортировать данные для интеграции с 
оборудованием этого производителя, обеспечивая 
совместимость между различными системами. 

MicroStation (.txt) Экспорт текстовых файлов MicroStation 
обеспечивает возможность обмена данными между 
LandStar 8 и другими CAD-системами, что удобно 
при совместной работе над проектами. 

 

3.4.7. Экспорт 

 
Укажите имя файла и путь уего сохранения на вашем устройстве 
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3.5. Точки, База Данных точек 
 

 
 
В данном меню можете просматривать все типы точек, редактировать и изменять 
их представление. 
 

3.5.1. Импорт  

 
Возможно импортировать каталоги точек см. п. 3.3 
 

3.5.2. Экспорт 

 
Возможно экспортировать каталоги точек см. п. 3.4 
 

3.5.3. Добавить  

 

 
Рисунок 3.5.1 

 
Рисунок 3.5.2 

 
 Имя: укажите имя точки 
 Код: присвойте код, можете ввести его самостоятельно или указать из 

библиотеки 
 Тип точки: укажите тип вводимой точки 
 Формат координат: укажите формат координат, в котором вводите точку 
 Координаты: укажите координаты в полях ниже 
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 Примечание: добавьте, по необходимости, какие-либо текстовые данные 
 

3.5.4. Дополнительные настройки 

 
Нажмите на кнопку   для того, чтобы открылся раздел дополнительных настроек 
(Рисунок 3.5.3): 
 

 
Рисунок 3.5.3 

 

3.5.4.1. Тип координат 

 

 
Рисунок 3.5.4 

 
Возможно выбрать другое представление координат точек (Рисунок 3.5.4). 
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3.5.4.2. Выбор нескольких 

 

 
Рисунок 3.5.5 

 
При использовании этой функции (Рисунок 3.5.5) можете выбрать определенные 
точки и удалить их, а также экспортировать и поделиться ими. 
 

3.5.4.3. Корзина 

 
При помощи данной функции можете восстановить удаленные точки. Для 
восстановления нажмите Корзина, затем выберите необходимые точки и нажмите 
Восстановить. Для окончательного удаления точек из Корзины нажмите Удалить. 
 

3.5.4.4. Выбрать столбцы 

 
Возможно отредактировать отображение данных при точках, убрать или добавить 
данные (Рисунок 3.5.6). Например: убрать отображение кода и добавить 
отображение превышения точки. 
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Рисунок 3.5.6 

 

3.5.4.5. Задать высоту 

 
Функция позволяет изменять высоту точек как по одной, так и множество. 
 

3.5.4.6. Добавить высотное смещение 

 
Функция позволяет добавить смещение высоты точке или их массиву. 
 

3.5.4.7. Изменить код 

 
Функция позволяет изменить код точки или их массиву. 
 

3.5.4.8. Изменить высоту антенны 

 
Возможно изменить тип антенны и ее высоту на вехе в том случае, когда произошла  
ошибка при вводе этих параметров перед съемкой. Укажите точки с ошибочной 
высотой и нажмите Далее, укажите тип антенны и ее Высоту, после чего будет 
выполнен пересчет. 
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3.5.4.9. Сдвиг ГНСС-базы 

 

 
Рисунок 3.5.7 

 
Укажите базовую точку съемки, тип антенны и ее высоту. В поле ниже укажите 
каталожные значения координат точки в выбранном формате координат и нажмите 
Использовать, после чего координаты всех точек снятых от этого базового 
приемника будут пересчитаны (Рисунок 3.5.7). 
 

3.5.4.10. Скрыть базы на карте  

 
Скрывает базы в меню БД точек, а также выключает их отображение на карте. 
Включение осуществляется нажатием на Показать базы на карте. 
 

3.5.4.11. Сортировка (По возрастанию, Время) 

 
При нажатии сортирует точки по возрастанию их имени или времени их съемки. 
 

3.5.4.12. Статистика по данным 

 
При нажатии отображает статистику по количествам точек и их типам. 
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3.5.4.13. Переключить вид 

 
Изменяет внешний вид таблицы точек проекта (Рисунок 3.5.8): 

 
Рисунок 3.5.8 
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3.6. Создание линий 
 

 
 
Перейдите в меню БД линий и нажмите Добавить (Рисунок 3.6.1) для создания 
различных линейных объектов, таких как: линия, полилиния, дуга, круг, кривые (из 
карты – указание на точки на карте для создания линии) (Рисунок 3.6.2). 

 
Рисунок 3.6.1 

 
Рисунок 3.6.2 

  



  

103 
 

3.6.1. Создание Линии 

 
Перейдите в меню БД линий и нажмите Добавить, затем 
выберите Линия (Рисунок 3.6.3 и Рисунок 3.6.4). 

 
Рисунок 3.6.3 

 
Рисунок 3.6.4 

 
 Имя: укажите имя линии. 
 Начальный пикет: укажите начальный пикет линии. 
 Режим записи: выберите способ создания линии. 

 

3.6.1.1. Линия (2 точки)  

 
 Начало и конец: укажите точки начала и конца одним из трех способов: 
 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
 Снимите их. 
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3.6.1.2. Линия (Точка+Азимут+Длина) 

 
 Начало: укажите точку начала одним из трех способов: 
 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
 Снимите их. 
 Азимут: укажите азимут одним из двух способов: 
 По компасу контроллера, 
 По двум точкам. 
 Сдвиг по высоте: задайте его по известной высоте, сдвигом, углом наклона 

(градусы), зенитом, отношением 1:N или значением в процентном 
эквиваленте. 

 Расстояние в плане: укажите горизонтальное проложение. 
 

3.6.2. Полилиния 

 

 
Рисунок 3.6.5 

 
 Имя: укажите имя полилинии. 
 Начальный пикет: укажите начальный пикет линии. 
 Вершины: укажите точки полилинии одним из трех способов: 

 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
 Снимите их. 

 Вверх/Вниз: нажатием на точку и последующим 
нажатием Вверх/Вниз можете изменить очередность точек в линии. 
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3.6.3. Дуга 

    

 
Рисунок 3.6.6 

 
Рисунок 3.6.7 

 
Рисунок 3.6.8 

 
 Имя: укажите имя дуги. 
 Начальный пикет: укажите начальный пикет линии. 
 Режим записи: выберите способ создания дуги. 

 

3.6.3.1. Дуга (3 точки) 

 
 Точки: укажите 3 точки задания дуги одним из трех способов: 

 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
 Снимите их. 

 

3.6.3.2. Дуга (2 точки+R) 

 
 Точки: укажите 2 точки начала и конца одним из трех способов: 
 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
 Снимите их. 
 Направление по часовой стрелке: при включении задает дугу от начала к 

концу в направлении часовой стрелки. 
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3.6.3.3. Дуга (Точка+Азимут+Длина+R) 

 
 Начало: укажите точку начала одним из трех способов: 

 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
 Снимите их. 

 Азимут: укажите азимут конца дуги одним из двух способов. 
 Направление по часовой стрелке: при включении задает дугу от начала к 

концу в направлении часовой стрелки. 
 Длина: укажите длину горизонтального проложения конца дуги. 
 Радиус: укажите радиус дуги. 

 

3.6.4. Круг 

 
 

 
Рисунок 3.6.9 

 
Рисунок 3.6.10 

 
 Имя: укажите имя 
 Режим записи: выберите способ создания круга 

 

3.6.4.1. Круг (3 точки) 

 
 Точки: укажите 3 точки формирования круга одним из трех способов: 

 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
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 Снимите их. 
 

3.6.4.2. Окружность (Точка+R) 

 
 Точка: укажите центральную точку одним из трех способов: 

 Из чертежа, 
 Из БД точек, 
 Снимите ее. 

 Радиус: укажите горизонтальное проложение радиуса. 
 

3.6.5. Кривые 

 
Создание линий прямыми и дугами (Рисунок 3.6.11 и Рисунок 3.6.12). 

 
Рисунок 3.6.11 

 
Рисунок 3.6.12 

 
 Имя: укажите имя кривой. 
 Начальный пикет: укажите начальный пикет линии. 
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3.6.5.1. Трассирование в плане прямая 

 

 
Рисунок 3.6.13 

 
 Длина: укажите горизонтальное проложение отрезка. 
 Смещение начала: параметр, отвечающий за соосность стыка элементов. 
 Координаты: укажите координаты начала линии. 
 Начальный азимут: при включении азимутального ограничения можете 

задать направление данной линии. 
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3.6.5.2. Трассирование в плане дуги 

 

 
Рисунок 3.6.14 

 
 Длина: укажите горизонтальное проложение отрезка. 
 Смещение начала: параметр, отвечающий за соосность стыка элементов. 
 Радиус: укажите горизонтальное проложение радиуса. 
 Начальный азимут: при включении азимутального ограничения можете 

задать направление данной линии. 
 

3.6.5.3. Продольный профиль трассы 

 
При создании кривых возможно профилировать линейный объект двумя способами 
по точкам и симметричной параболе (Рисунок 3.6.15 и Рисунок 3.6.16). 
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Рисунок 3.6.15 

 
Рисунок 3.6.16 
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3.6.5.4. Продольный профиль трассы точки 

 

 
Рисунок 3.6.17 

 
 Км: укажите пикет 
 h: укажите отметку пикета 

 

3.6.5.5. Продольный профиль трассы симметричная парабола 

 

 
Рисунок 3.6.18 
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 Км: укажите пикет 
 h: укажите отметку пикета 
 Радиус: укажите радиус начальных элементов ветвей параболы (радиус 

влияет на плавность перехода между уклонами). 
 

3.6.6. Средства просмотра и редактирования линейных объектов 

 
При создании линейных объектов возможно посмотреть его отображение (Рисунок 

3.6.19), нажав на кнопку  . 
 

 
Рисунок 3.6.19 

 
Данная функция использует действующее видовое окно из меню съемки, если 
включить в нем карту-подложку, то она отобразится и в этом окне. 
 
Некоторые линейные объекты можно обращать нажатием на  , при этом начало 
и конец линейного объекта поменяются местами. 
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3.6.7. Средства редактирования кривых 
 
Находясь в Менеджере линейных объектов кривой (Рисунок 3.6.20) можете 
отредактировать сам объект, нажав на кнопку редакции , или добавить перед ним 
другой объект, нажав на кнопку . 
 

 
Рисунок 3.6.20 

 

3.7. База Данных трасс 
 
Модуль трассы – это модуль, позволяющий создавать и управлять проектными 
данными трассы, а также выполнять все необходимые операции по выносу, не 
используя координаты точек, а используя только исходные проектные данные по 
проектированию. Пользователь может свободно проводить вынос и иметь 
информацию о проектировании дороги на любых пикетах. 

 
 
Данные по проектированию трассы могут быть импортированы из формата 
LandXML и DXF, а управление всеми проектными данными осуществляется 
непосредственно на контроллере, с возможностью работы сразу со множеством 
осей трассы, отображаемые в виде плана и сечения. 
 
Данный модуль поддерживает два варианта работы: 

 Поперечное сечение на конкретных пикетах; 
Возможно создавать поперечный профиль зем. полотна на каждом пикете. 
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 Шаблоны сечений 
Возможность создавать типовые поперечники, согласно требованиям проекта; 
Возможна привязка проектных данных трассы на любом пикете и с любыми 
смещениями. Точка привязки может быть легко определена на поперечном сечении 
трассы, а ваш текущий пикет может отображается в двух видах: план и профиль. 
 
Функция “Где Я” позволяет отследить данные проекта на пикете стояния: 

 Пикет 
 Смещение 
 Выравнивание 
 Проектная высота 
 Высота над уровнем моря 
 Разница высот от проектной поверхности до текущей поверхности 
 Поперечный уклон 

 
Команда Вынос трассы по точкам позволяет выносить точки сечения на любых 
станциях. 
 

3.7.1. БД Трасс 

 
В данном меню возможно осуществлять управление дорожными данными (Рисунок 
3.7.1 и Рисунок 3.7.2). 

 
Рисунок 3.7.1 

 
Рисунок 3.7.2 

 
Импорт – нажав на данную клавишу возможно импортировать данные в проект в 
форматах LandXML и DXF (Рисунок 3.7.3). При импорте данных из LandXML  
невозможно редактировать поле “Ввод типа сооружения”. 
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Рисунок 3.7.3 

 

3.7.2. Параметры новой трассы 

 

 
Рисунок 3.7.4 

 
1. Имя трассы (Рисунок 3.7.4) 
2. Метод трассирования в плане (Рисунок 3.7.4) 
Элементы (C/L) 

 Подразумевает трассирование в плане осевой оси трассы по прямым, дугам 
и кривым. 

Элементы (P/I) 
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 Подразумевает под собой трассирование в плане оси трассы по точкам 
поворота направления - ломанными отрезками. 

 Координаты 
 Подразумевает под собой трассирование в плане осевой линии трассы 

прямыми и дугами по известным координатам оси трассы. 
 
3. Ввод типа сооружения (тип элемента трассирования) (Рисунок 3.7.5) 

 Длина линейного элемента 
 Конечный ПК 

 
Рисунок 3.7.5 

 
4. Проектная высота (Рисунок 3.7.6) 

 Центральная линия Ось трассы 
Подразумевает ведение проектной высоты линии оси трассы. 

 Правая/Левая сторона 
Подразумевает ведение проектной высоты по Правой/Левой оси. 
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Рисунок 3.7.6 

 
5. Начальный ПК 
 

3.7.3. Точки изменения пикетажа 

 
В этом меню задайте промежутки изменения параметров трассы, таких как: 

 Продольный профиль трассы 
 Местоположение сечений 
 Виражи 
 Уширения 
 Местоположение откосов 

 
1. Введите ПК до: введите пикет начала/конца (Рисунок 3.7.9) 
2. Введите ПК после: введите пикет начала/конца (Рисунок 3.7.9) 
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Рисунок 3.7.7 

 
Рисунок 3.7.8 

 
Рисунок 3.7.9 

 

3.7.4. Трассирование в плане 

 

3.7.4.1. Элементы (C/L) 

Прямая (Рисунок 3.7.10) 
 Длина: введите значение длинны элемента 
 Смещение начала: введите перпендикулярное смещение начальной 

координаты текущего элемента и конечной координаты предыдущего 
элемента. 

 Начальный X(N): введите начальное значение X(N), если элемент не 
является первым то это значение будет автоматически рассчитано. 

 Начальный Y(E): введите начальное значение Y(E), если элемент не 
является первым то это значение будет автоматически рассчитано. 

 Азимут: введите азимут для задания ориентира, если элемент не является 
первым то это значение будет автоматически рассчитано. 

 Азимутальное ограничение: поставьте галочку, для ручного задания 
азимута. 
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Рисунок 3.7.10 

 
Левая/Правая дуга (Рисунок 3.7.11) 

 Длина: введите значение длинны элемента 
 Смещение начала: введите перпендикулярное смещение начальной 

координаты текущего элемента и конечной координаты предыдущего 
элемента. 

 Начальный X(N): введите начальное значение X(N), если элемент не 
является первым, то это значение будет автоматически рассчитано. 

 Начальный Y(E): введите начальное значение Y(E), если элемент не 
является первым, то это значение будет автоматически рассчитано. 

 Радиус: введите радиус дуги. 
 Азимут: введите азимут для задания ориентира, если элемент не является 

первым, то это значение будет автоматически рассчитано. 
 Азимутальное ограничение: поставьте галочку, для ручного задания азимута. 
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Рисунок 3.7.11 

 
Левая/Правая кривая (Рисунок 3.7.12) 

 Длина: введите значение длинны элемента 
 Смещение начала: введите перпендикулярное смещение начальной 

координаты текущего элемента и конечной координаты предыдущего 
элемента. 

 Начальный X(N): введите начальное значение X(N), если элемент не 
является первым, то это значение будет автоматически рассчитано. 

 Начальный Y(E): введите начальное значение Y(E), если элемент не 
является первым, то это значение будет автоматически рассчитано. 

 Начальный радиус: введите начальный радиус перехода. 
 Конечный радиус: введите конечный радиус перехода. 
 Азимут: введите азимут для задания ориентира, если элемент не 

является первым, то это значение будет автоматически рассчитано. 
 Азимутальное ограничение: поставьте галочку, для ручного задания 

азимута. 
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Рисунок 3.7.12 
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3.7.4.2. Элементы (P/I) 

 

 
Рисунок 3.7.13 

 
Линия (Рисунок 3.7.14) 

 Имя точки – введите имя. 
 X(N) – введите координату X(N). 
 Y(E) – введите координату Y(E). 

 
Рисунок 3.7.14 

 
Пересечение (Рисунок 3.7.15) 

 Имя точки – введите имя. 
 X(N) – введите координату X(N). 
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 Y(E) – введите координату Y(E). 

 
Рисунок 3.7.15 

 

3.7.4.3. Координаты 
 

 
Рисунок 3.7.16 

 
Прямая (Рисунок 2.7.17) 

 Выберите из БД точек точки конца и начала или снимите их, или введите 
вручную. 
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Рисунок 3.7.17 

 
Левая/Правая дуга (Рисунок 2.7.18) 

 Выберите из БД точек точки конца и начала или снимите их, или введите 
вручную. 

 Введите радиус. 
 

 
Рисунок 3.7.18 
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3.7.4.4. Продольный профиль трассы 

 

 
Рисунок 3.7.19 

 
Точки (Рисунок 2.7.20) 

 Введите ПК 
 Введите отметку 

 

 
Рисунок 3.7.20 

 
Симметричная парабола (Рисунок 2.7.21) 

 Введите ПК 
 Введите отметку 
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 Задайте радиус 

 
Рисунок 3.7.21 

 
Начальная и конечные пункты продольного профиля должны быть заданы как 
Точки. 
 

3.7.4.5. Библиотека сечений ( поперечников) 

 
В данном разделе (Рисунок 3.6.22) хранятся все сечения трассы. Для создания 
нажмите добавить, далее введите имя и заполните следующие поля: 

 Имя сечения: введите имя. 
 Стандартный откос: введите положительное или отрицательное значение в 

процентах. 
 Стандартная ширина: введите линейный размер элемента профиля. 
 Разность высот: введите вертикальное смещение относительно 

предыдущего элемента. 
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Рисунок 3.7.22 

 

3.7.4.6. Местоположение сечений (поперечников) 

 
После создания шаблонов сечений необходимо указать ПК, от которго начнется 
применение данного шаблона (Рисунок 3.6.23). Шаблоны применяются от 
начальной точки применения до точки применения другого шаблона. Для создания 
нажмите клавишу Создать. 

 Пикет: введите станцию, от которой начнется применение данного шаблона. 
 Левый/Правый шаблон: выберите один из ранее созданных шаблонов 

сечения.  
Один шаблон можно применять как для правой, так и для левой части. 
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Рисунок 3.7.23 

 

3.7.4.7. Вираж 

 
Поддерживает два метода задания виража (Рисунок 3.6.24). 

 Линейно – создает изгиб линейно. 
 Кубическая парабола – создает изгиб по параболической траектории. 

Значения виража задаются на пикете начала, а далее рассчитываются 
автоматически до пикета изменения виража. 
К каждому элементу сечения могут быть заданы индивидуальные параметры 
виража. 
Для создания виража нажмите клавишу Создать, в появившемся меню задайте 
Пикет начала виража и метод его построения, нажмите далее или сохранить. 

 Пикет: автоматически заполненное поле начала виража. 
 Уклон: автоматически заполненное поле исходного уклона элемента 

сечения. 
 Вираж: введите уклон виража элемента сечения. 
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Рисунок 3.7.24 

 

3.7.4.8. Уширения 

 
Поддерживает три метода задания уширения (Рисунок 3.6.25): 

 Линейно – создает линейное уширение. 
 Кубическая парабола – создает уширение по кубической параболе. 
 Квадратичная парабола – создает уширение по квадратичной параболе. 

Уширения создаются от начального пикета, а затем рассчитываются автоматически 
до пикета изменения уширения. 
К каждому элементу сечения могут быть заданы индивидуальные параметры 
уширения. 
Для создания уширения нажмите клавишу Создать, в появившемся окне введите 
пикет начала уширения и метод его вычисления, затем нажмите Сохранить или 
Далее. 

 Пикет: автоматически заполненное поле начала уширения. 
 Ширина: автоматически заполненное поле ширины элемента сечения 
 Уширение: введите уширение элемента сечения. 
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Рисунок 3.7.25 

 

3.7.4.9. Библиотека откосов 

 
Шаблон откоса (Рисунок 3.7.26) определяет форму и характеристики элемента на 
трассе. С помощью создания простых линейных элементов возможно создать откос 
сложной формы. 
Для создания шаблона уклона нажмите клавишу Добавить, далее введите имя, 
затем нажмите Далее, после попадания в меню Редактировать откос нажмите 
создать: 

 Имя: введите имя 
 Уклон: введите положительный или отрицательный уклон. Форма уклона 

определяется от выбранной осевой линии и может применяться как для 
левой стороны, так и правой стороны сечения уклона. 

 Ширина: введите ширину линейного элемента сечения уклона. 
 

 
Рисунок 3.7.26 
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Рисунок 3.7.27 

 

3.7.4.10. Местоположение откосов 

 
После создания шаблон укажите пикеты, на которых должен находиться тот или 
иной откос. Программа поддерживает следующие типы перехода: 

 Линейный: укажите первый шаблон откоса на первом пикете, затем 
указываете второй шаблон, отличный от первого, программа интерполирует 
переходные откосы на пикетах между начальным и конечным, начальный и 
конечный шаблоны должны иметь одинаковое количество элементов. 

 Изменение: укажите один и тот же шаблон на начальный и конечный пикеты, 
далее программа автоматически переносит их на следующие пикеты до 
конечного. 
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Рисунок 3.7.28 

 
 Начальный ПК: введите начальный пикет. 
 Конечный ПК: введите конечный пикет. 
 Начальный шаблон: задайте ранее созданный шаблон для начальной 

точки. 
 Конечный шаблон: задайте ранее созданный шаблон для конечной точки. 
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3.8. База Данных поверхностей 
 

 
В данном разделе создаются и хранятся поверхности. 
 

3.8.1. Создание новой поверхности 

 
Для создания новой поверхности нажмите Новый (Рисунок 3.8.1) и выберите точки, 
образующие поверхность (Рисунок 3.8.3). 
   

 
Рисунок 3.8.1 

 
Рисунок 3.8.2 

 
Рисунок 3.8.3 

 
Точки (Рисунок 3.8.2): 

 Из БД точек: самостоятельно указываете снятые и импортированные точки 
проекта 

 С карты: можете выбрать точки на карте как по отдельности, так и указание 
площади, на которой они расположены 

 Диапазон точек: можете указать номера отдельных последовательных 
точек (в формате [начало диапазона] – [конец диапазона]) 

 
Стиль (Рисунок 3.8.2): 

 Стиль поверхности: укажите вид каркас – отображение каркасной сетки 
треугольников, оттенок – цветовой градиент 
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 Цвет: при выборе каркачаной сетки укажите ее цвет или используйте цвет по 
слою, при выборе оттенка используйте или цвет по слою, или 
пользовательский, или в зависимости от типа объекта – рельеф/море. 

 
Нажмите ОК (Рисунок 3.8.3), почсле чего поверхность будет создана (Рисунок 
3.8.4). 

 
Рисунок 3.8.4 

 

3.8.1.1. Видовой окно поверхности и ее редактирование 

 
LandStar поддерживает плоскостное  и пространственное  отображение 
поверхности, что упрощает визуальное восприятие объемов пространства и 
перепадов высот. Также можете отобразить карту-подложку под созданную 

поверхность, нажав кнопку . 

Для просмотра поверхности в основных проекциях куба нажмите кнопку , после 

чего появится поле выбора проекции . 
По нажатию кнопки  панорамируется видовой экран, позволяя увидеть всю 
поверхность целиком. 
Если поверхность получилась искаженной с резкими перепадами цветовой схемы, 
возможно переформировать сетку интерполяционных треугольников, нажав кнопку 

. После этого станет доступно меню фильтров (Рисунок 3.8.5), где можно указать 
минимальный предел угла треугольника сетки и соотношение соответствующих 
сторон. 
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Рисунок 3.8.5 

 
Если на поверхности есть ненужные или небольшое количество очень малых 

треугольников, можете их удалить – для этого нажмите кнопку  и выберите 
треугольник, подлежащий удалению, на видовом экране, затем подтвердите 
действие (Рисунок 3.8.6). 

 
Рисунок 3.8.6 

 
Если в интерполяционной сетке есть малые треугольники, которые имеют важное 
значение, но создают искажение, можете переформировать этот элемент, нажав 
кнопку . После этого видовое окно изменится на окно выбора необходимого 
треугольника. Укажите его в сетке, и он соединится с соседним по наибольшей 
смежной стороне малого треугольника. 
Если выбранный стиль поверхности не подходит, можете изменить его, нажав 

кнопку . 
Скрыть имя точки и ее отметку можно, нажав кнопки  и  соответственно. 
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3.8.1.2. Экспорт поверхности  

 
Для экспорта поверхности нажмите кнопку Экспорт, находясь в меню просмотра 
поверхности (Рисунок 3.8.7). 

 
Рисунок 3.8.7 

 
Укажите имя экспортируемого файла и выберите формат его экспорта (Рисунок 
3.8.7). 
Поддерживаются следующие форматы: 
Формат Описание 
SJW Формат, используемый в программе MicroStation для хранения данных о 

поверхностях и геометрических формах. Этот формат поддерживает сложные 
геометрические модели и может включать информацию о текстурах и 
материалах. 

DXF Формат, разработанный Autodesk для обмена данными между CAD-
программами. DXF (формат обмена чертежами) позволяет сохранять 2D- и 3D-
графику, включая линии, дуги и текстовые аннотации, что делает его популярным 
для архитектурного и инженерного проектирования. 

DAT Формат, используемый в программе CREDO_DAT для автоматизации 
камеральной обработки инженерно-геодезических данных. Он может содержать 
координаты точек, результаты измерений и другую информацию, необходимую 
для геодезических расчётов. 
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3.8.2. Импорт поверхности  
 
Для импорта поверхности перейдите в БД поверхностей и 
нажмите Открыть (Рисунок 3.8.8). 

 
Рисунок 3.8.8 

 
Выберите формат импорта из предложенных (Рисунок 3.8.9): 

 
Рисунок 3.8.9 
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Формат Описание 
Файл 
триангуляции 
CASS 

Формат для хранения данных треугольной сетки, созданной в 
процессе геодезических и топографических исследований. 
Используется в геодезических и инженерных программах, таких 
как CASS и AutoCAD. 

Файл 
триангуляции 
HC 

Аналогичный формат CASS, предназначенный для хранения 
информации о треугольной сетке, с акцентом на обработку 
данных в системах HC (например, Hec-Ras). Применяется в 
гидрологических моделях и программном обеспечении для 
анализа водных ресурсов. 

3D DXF (.dxf) Расширение формата DXF, поддерживающее 3D-геометрию. 
Позволяет сохранять сложные трехмерные модели, включая 
линии, поверхности и текстуры. Широко используется в CAD-
программах, таких как AutoCAD, SolidWorks и других системах 
проектирования. 

LandXML 
(.xml) 

Формат XML для обмена данными о земельных участках и 
инфраструктуре, включая информацию о геометрии и свойствах 
земельных участков. Используется в программном обеспечении 
для проектирования земельных участков и инфраструктуры, 
таком как Civil 3D, MicroStation и других CAD-системах. 

 
После выбора формата импорта нажмите Далее, затем укажите путь к файлу 
импорта в диалоговом окне (Рисунок 3.8.10). 

 
Рисунок 3.8.10 
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3.8.3. Редактирование  

 
Находясь в меню БД поверхностей, смахните интересующую вас поверхность 
вправо (Рисунок 3.8.11). 

 
Рисунок 3.8.11 

 
Нажмите на соответствующие кнопки для выполнения действий: 

 Удалить : удаляет выбранную поверхность. 

 Выгрузить в облако : выгружает поверхность в облачное хранилище. 

 Обмен : выполняет обмен через приложение или по коду обмена. 

 Изменить стиль : изменяет стиль отображения поверхности. 

 Просмотреть : открывает поверхность для просмотра. 
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3.9. Коды и атрибуты  
 
Для выполнения съемки с атрибутами (добавление фотографий, видео, численных 
характеристик для объектов) в LandStar8 можете воспользоваться функцией 
съемки с атрибутами.  
Для этого необходимо создать или подгрузить библиотеку кодов. 
 

3.9.1. Создание кодов  

 
1. Перейдите во вкладку Коды (Рисунок 3.9.1). 
2. В меню управления библиотекой кодов нажмите Новый код (Рисунок 3.9.2). 
3. В меню создания кода: 

 В первом поле задайте имя кода. 
 Во втором поле выберите тип объекта. 
 В третьем поле добавьте описание (при необходимости). 
 Ниже выберите условное обозначение (символ) и настройте его параметры. 
 Галочка Создать слой с таким же именем отвечает за создание слоя из 

объектов, имеющих этот код, слой будет назван соответственно коду. Под 
ней можете выбрать цвет слоя (Рисунок 3.9.3). 

 
Рисунок 3.9.1 

 
Рисунок 3.9.2 

 
Рисунок 3.9.3 

 

3.1.1.1. ГИС функции кодов(атрибуты) 

 
1. Для создания ГИС атрибута нажмите на соответствующую вкладку в меню 

создания кодов (Рисунок 3.9.3). 
2. В меню управления ГИС-атрибутами нажмите Новый (Рисунок 3.9.4). 
3. В меню создания атрибута (Рисунок 3.9.5): 

 В первом поле задайте имя атрибута. 
 Ниже укажите тип данных (Целое, Дробное, Да/Нет, Текст, Дата). 
 В третьем поле задайте значение согласно выбранному типу данных. 
 Выбрав атрибут, можете изменить его положение кнопками Вверх и Вниз. 
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Рисунок 3.9.4 

 
Рисунок 3.9.5 
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3.9.2. Использование кодов 

 
Использовать коды можно при съемке объектов во вкладках Карта и Съемка. 
Отличие вкладок в том, что во вкладке Карта отображается условное 
обозначение кода на карте. 
 

Для использования кода: 
1. Нажмите на поле Код. 
2. В появившемся списке кодов выберите интересующий вас код и отснимите точку 

с применением этого кода (Рисунок 3.9.6). 

 
Рисунок 3.9.6 

 
 

3.9.3. Редактирование кодов  

 
1. Для редактирования кодов перейдите во вкладку БД точек. 
2. Смахните интересующую вас точку вправо и нажмите на кнопку редактирования 

(Рисунок 3.9.7). 
3. В меню редактирования данных точки (Рисунок 3.9.8): 

 В поле Код  можете изменить присвоенный код или удалить его (Рисунок 
3.9.9). 

 Во вкладке Атрибуты задайте параметры ГИС атрибутов кода. 
 Во вкладке Медиа  можете добавить или удалить фото, видео и аудио 

данные к точке. 
 Шестерня на вкладке Фото отвечает за добавление меток на фото. 
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Рисунок 3.9.7 

 
Рисунок 3.9.8 

 
Рисунок 3.9.9 
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После выполнения этих действий параметры можете увидеть во вкладке СК - 
Калибровка план (Рисунок 3.10.4), Калибровка высота (Рисунок 3.10.5). 

 
Рисунок 3.9.10 

 
Рисунок 3.9.11 
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4. Съемка 

4.1. Калибровка, сдвиг Базы, Сдвиг ПДБС 

4.1.1. Калибровка 

 
 

Для выполнения калибровки системы координат необходимо иметь минимум 4 
пункта с известными координатами в нужной системе. Далее нужно создать проект 
в LandStar (если калибруется условная СК - указать в настройках проекта СК 
WGS84 и изменить в проекции осевой меридиан на соответствующий, если 
калибруется местная СК - выбрать из списка нужную приближенную региональную 
СК). Далее нужно в созданный проект импортировать, либо ввести вручную 
известные каталожные координаты пунктов и измерить эти пункты при 
фиксированном решении. Далее - в LandStar перейти в меню Работа - Калибровка. 
 
1. В LandStar перейдите в меню Работа – Калибровка (Рисунок 4.1.1). 
 

 
Рисунок 4.1.1 

 
2. Нажмите Добавить (Рисунок 4.1.2) 
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Рисунок 4.1.2 

 
3. В строке ГНСС точка выбрерите из списка измеренную, в строке Кат. точка 

выбрать из списка эту же точку с каталожными координатами и нажать 
Сохранить и продолжить (Рисунок 4.1.3).  

1 - можете выбрать измеренную точку из списка (если измерили ее заранее)  
2 - можете измерить точку непосредственно через это меню  
3 - можете выбрать каталожную точку из списка (если импортировали или добавили 
ее заранее)  
4 - можете сколоть точку непосредственно через это меню с карты, или Cad 
подложки 
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Рисунок 4.1.3 

 
4. Связав таким образом все пункты, проверить невязки связки в плане и по 

высоте. Если все устраивает нажимаете Использовать (Рисунок 4.1.4). 
 

 
Рисунок 4.1.4 

 
Кроме этого, если у Вас уже имеется файл с калибровкой, можете 
Импортировать его (три точки -> Импорт .loc(cot)) (Рисунок 4.1.5) 
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Рисунок 4.1.5 

 

4.1.2. Сдвиг Базы 

 
 

Функция Сдвиг Базы используется для пересчета координат точек съемки, 
выполненных от конкретной Базы, в случае, если базовая станция была запущена 
на неизвестном пункте или произошло перемещение приемника, но впоследствии 
координаты опорного пункта стали известны или уточнены. Данный метод хорошо 
применим, когда известны все ключевые параметры базового приемника (тип 
антенны, ее высоту, метод ее измерения). Эту информацию можно узнать в данных 
о точке базы в БД точек. 
 
1. Для выполнения смещения съемки перейдите в меню Работа и выберите 

пункт Сдвиг Базы (Рисунок 4.1.6). 
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Рисунок 4.1.6 

 
2. После этого будет выполнен переход в меню с действующими параметрами 

сдвига базы (Рисунок 4.1.7). Чтобы переопределить эти параметры, 
нажмите Вычислить. 

 
Рисунок 4.1.7 

 
3. В открывшемся меню укажите точку базы/ГНСС-точку одним из трех методов: 

 Из БД точек, 
 Съемкой точки, 
 Введите данные вручную. 

 
4. Затем укажите Каталожную точку одним из трех выше описанных методов. 
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5. Нажмите ОК для вычисления сдвига (Рисунок 4.1.8). После этого сможете 

увидеть параметры сдвига указанной базы. Нажмите Использовать. Все точки, 
снятые от данной Базы, будут пересчитаны согласно примененным изменениям 
(Рисунок 4.1.9). 

 
Рисунок 4.1.8 

 
Рисунок 4.1.9 

 
Для отмены сдвига зайдите в меню с его параметрами и во всех полях укажите 
ноль. Нажмите Использовать и подтвердите действие (Рисунок 4.1.9). 

5.1.1.1. Обмен Сдвигом Базы 

 
Если необходимо применить те же параметры сдвига на другом устройстве можете 
выполнить обмен при помощи QR-кодов. Для этого нажмите на троеточие в 
верхнем правом углу, в котором создайте или включите камеру для считывания QR-
кода (Рисунок 4.1.10). 
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Рисунок 4.1.10 

 

5.1.2. Сдвиг ПДБС 

 
 

Функция Сдвиг ПДБС является аналогом функции Сдвига Базы, но при ее 
использовании вычисленный сдвиг применяется не к конкретным точкам, а ко всем 
точкам проекта. 
1. Для выполнения смещения съемки перейдите в меню Работа и выберите 

пункт Сдвиг ПДБС (Рисунок 4.1.11). 



  

152 
 

 
Рисунок 4.1.11 

 
2. В открывшемся меню необходимо указать точку ПДБС/ГНСС-точка одним из 

трех методов: из БД точек, съемкой точки или ввести данные вручную.  
3. Далее необходимо указать Каталожную точку одним из трех методов: из БД 

точек, из чертежа или ввести вручную.  
4. Нажмите ОК для вычисления сдвига (Рисунок 4.1.12), после этого можете 

увидеть параметры сдвига указанной ПДБС, нажмите Использовать. Затем все 
последующие измерения будут выполняться с учетом этого сдвига, но при этом, 
измерения выполненные до этого останутся неизменными (Рисунок 4.1.13). 

 
Рисунок 4.1.12 

 
Рисунок 4.1.13 

 



  

153 
 

4.1.1. Методы указания точек 

 
Добавление ГНСС точки 
 
Метод 1 

Нажмите  и определите координаты точки (Рисунок 4.1.14).  
 

 
Рисунок 4.1.14 

 
Метод 2 

Нажмите , чтобы выбрать точку из списка (Рисунок 4.1.15). 
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4.1.3. Локализация по одной точке 

 
Данная функция вычисляет параметры плановой и высотной калибровки на основе 
направления системы координат и одной её твёрдых точки. Смещаемая точка 
может быть с условными координатами, а точка, к которой будет выполнено 
смещение должна иметь координаты той системы, в которую желаете перейти (при 
смещении точки принадлежащей одной БАЗЕ, другая смещена не будет). 
Функция не является аналогом функции Сдвиг ПДБС и учитывает искажения 
связанные с формой земли. 
Для выполнения локализации по одной точке необходимо: 
 
1. Перейдите в нижнее меню Проекты, затем выберите меню Grid-to-

Ground (Рисунок 3.10.1). 

 
Рисунок 4.1.15 

 
2. Включите данную функцию (Рисунок 3.10.2). 

 
Рисунок 4.1.16 

 
3. В поле Точка базы (Рисунок 3.10.3) укажите или выберите координаты точки в 

существующей некалиброванной системе координат. 
В поле Локальные координаты укажите каталожные координаты данной точки. 
 
4. В меню Базис Дирекционного угла (Рисунок 3.10.3) выберите направление оси 

X той системы координат, для которой выполняется калибровка. 
 При выборе Вручную укажите направление сетки “от”, “до” и задайте начало 

и конец поверхности. 
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 Примечание: координаты данных точек должны быть определены как можно 
точнее для корректности отображения удалённых точек. 

 
5. После выбора данных локализации нажмите Вычислить (Рисунок 3.10.3). 

Будут вычислены коэффициенты масштаба сетки и повышения. 
 

6. Нажмите Использовать (Рисунок 3.10.3). 

 
Рисунок 4.1.17 
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Рисунок 4.1.18 

 
Метод 3 
Введите координаты вручную. 
 
Добавление каталожной точки 
 
Метод 1 

Нажмите , чтобы выбрать точку из списка. 
 
Метод 2 
Введите координаты вручную. 
 
Метод 3.  

Кликните , чтобы выбрать точку с карты (Рисунок 4.1.16).  
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Рисунок 4.1.19 
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4.2. Съемка точек 

4.2.1. Интерфейс меню съемки 

 
Данное меню – это основное рабочее пространство, позволяющее управлять 
текущим проектом без выхода из него и отображающее текущее состояние всех 
ключевых параметров съемочного процесса (Рисунок 4.2.1). 
 

 
Рисунок 4.2.1 

 

Нажатием по этому полю  можете изменить тип измерения высоты 
приемника и саму высоту. Список использованных высот (Рисунок 4.2.2) хранит до 
10 наиболее часто используемых значений, но он не сохраняет тип измерения 
данных высот. 
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Рисунок 4.2.2 

 

 Нажатием кнопки  можете перейти в Настройки съемки, чертежа (меток 
на карте) и меню выбора инструментов. 

 Если нажмете на поле (Рисунок 4.2.3), то сможете изменить представление 
координат (Рисунок 4.2.4). 

 
Рисунок 4.2.3 

 
Рисунок 4.2.4 

 

Также нажатием данной кнопки  (Рисунок 4.2.5) можете изменить тип съемки 
точек (Рисунок 4.2.6). 
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Рисунок 4.2.5 

 
Рисунок 4.2.6 

 
 Нажатием кнопки  инициализации IMU (Рисунок 4.2.5) можете отключить 

съемку с наклоном или включить ее. Кнопка отображает три состояния: 
  – съемка с наклоном инициализирована и активна, 
  – съемка с наклоном не инициализирована, 
  – съемка с наклоном недоступна. 

 
Для выполнения инициализации нажмите на кнопку и следуйте инструкциям на 
экране. Повторным нажатием на кнопку можете отключить съемку с наклоном. 
 

 Нижнее поле является интерактивным и способно отображать различные 
данные. Для настройки нажмите на одно из шести полей и выберите 
необходимый параметр (Рисунок 4.2.7). Также нажатием кнопки, 
находящейся над этими полями, можете убрать все меню (Рисунок 4.2.8). 
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Рисунок 4.2.7 

 
Рисунок 4.2.8 

 

4.2.2. Настройки 

Если необходимо изменить настройки съемки или просмотреть их, то нажмите на 
кнопку , после чего появится меню настроек Съемки. 
 

 Съемка: данный раздел настроек идентичен разделу, описанному в п.2.2.8.1. 
 Метки на карте: данный раздел настроек идентичен разделу, описанному в 

п. 2.2.9.4. 
 Инструменты (Рисунок 4.2.9): настройка боковой панели инструментов, в 

которой возможно добавлять или убирать инструменты. 



 
Рисунок 4.2.9 
 

- открывает боковое меню 

 - открывает БД точек 
 

 - включает карту-подложку 

 - открывает меню метода 
точка+смещение 

- кнопка сброса альманаха 
наблюдений 

 - открывает меню 
редактирования чертежа 

 - открывает меню экспорта 
чертежа 

 - удаление последней точки 

 - редактирование последней 
точки 

 - открывает меню создания 
границ съемки
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4.2.3. Контрольная точка 

 
 
Съемка данным методом обеспечивает получение координат с высокой точностью. 
Настройки (см. п. 2.2.8.1) позволяют задать строгие требования к параметрам 
измерений. 

 Во время съемки на экране отображаются текущие данные, включая 
соответствие установленным допускам (Рисунок 4.2.10 и Рисунок 4.2.11). 

 После завершения измерений просмотрите HTML-отчет, содержащий 
детализированные результаты съемки (Рисунок 4.2.12). 

 
Рисунок 4.2.10 

 
Рисунок 4.2.11 

 
Рисунок 4.2.12 
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4.2.4. PPK съемка 

 

 
Рисунок 4.2.13 

 
Включите PPK съемку и настройте ее, далее в съемочном процессе, согласно 
настройкам, будет производиться запись файла статических наблюдений в память 
вашего приемника (Рисунок 4.2.13). 
Запишите данные метки времени (имя точки) в файл статических наблюдений.  
 

4.2.5. Кинематика в RTK 

 
 
После перехода в данной меню нажмите на , чтобы выбрать способ ведения 
съемки и настроить его, все настройки описаны в п. 2.2.8.1. 
После настройки работы вернитесь в интерфейс Кинематики в RTK и начните 

съемку нажатием . 
 

4.2.6. Контрольная съемка 

 

 
 

Функция Контрольная съемка предназначена для условий, в которых ожидается 
большое количество неточных измерений, например, съемка под кронами 
деревьев. Она позволяет получать полное отображение точности не только в 
цифровом, но и в графическом виде (Рисунок 4.2.14). Контрольная съемка похожа 
на функцию Контрольная точка, но последняя не предоставляет такого объема 
информации и не позволяет управлять группами снятых точек. При несоблюдении 
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заданных параметров съемки (описанных в п. 2.2.8.1) ПО автоматически 
останавливает съемку и ожидает улучшения условий. 
 

 
Рисунок 4.2.14 

 
1. Для начала съемки нажмите . ПО начнет выводить данные на экран 

контроллера. 
2. В верхнем поле отображаются степень выполнения съемки, точность 

получаемых данных и координаты (Рисунок 4.2.15). 
 

 
Рисунок 4.2.15 

 
3. Нажатием кнопок  и   можете изменить тип графика. 
4. Для изменения настроек съемки или их просмотра нажмите на кнопку . 
5. Кнопкой   можете остановить съемку. 

 

4.2.6.1. Просмотр и редактирование точки Контрольной съемки 

 
Редактирование снятой точки можно выполнить в БД точек: 
 
1. Смахните вправо точку с значком  и выберите кнопку редактирования . 
2. Данный тип точек отличается вкладкой Среднее, где можно просмотреть 

точностные характеристики снятой точки (Рисунок 4.2.16). 
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Рисунок 4.2.16 

 
 Верхнее поле позволяет редактировать группы точек и точки в группе: 

включать/выключать их учет в результате по высоте и в плане, нажав галочки 
в столбцах  и .  

 Смахиванием вправо одной из групп возможно просмотреть точки в группе и 
отредактировать их (Рисунок 4.2.17). 

 
 

 
Рисунок 4.2.17 
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 Нижнее поле предоставляет цифровой и графический отчеты по группам и 
точкам в них. Смахиванием вправо или влево возможно просмотреть 
различные типы представления данных (Рисунок 4.2.18, Рисунок 4.2.19, 
Рисунок 4.2.20). 

 

 
Рисунок 4.2.18 

 
Рисунок 4.2.19 

 
Рисунок 4.2.20 

 

4.3. Видео съемка 

 
 
Функция Видео съемка предназначена для съемки труднодоступных точек и 
создания материалов для 3D-моделирования. Однако технология имеет ряд 
особенностей и ограничений: 

1. При съемке зеркальных объектов точка на зеркальной поверхности может 
быть определена неверно, так как ПО может воспринять отражение за 
реальное пространство, в котором находится эта точка. 

2. При съемке однотонных, равноосвещенных объектов LandStar может не 
запустить обработку, так как полученные снимки не будут соответствовать 
необходимым критериям из-за низкой контрастности и геометрических 
искажений. 

 

4.3.1. Для видео съемки 

 
Для начала работы выполните следующие шаги: 
 

1. Подключитесь по Wi-Fi к приемнику AR или VR серий. 
2. Запустите работу в RTK и выполните инициализацию IMU. 
3. Перейдите в меню Видео съемка (Рисунок 4.3.1). 
4. Выберите режим Для видео съемки (Рисунок 4.3.2). 
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Рисунок 4.3.1 

 
Рисунок 4.3.2 

 
Рекомендации по съемке: 

 При работе с технологией Видео съемки на приемниках необходимо 
создавать максимально объемное фотографирование снимаемой точки. 
Например: 

 Обходите снимаемый угол по кругу с центром в точке съемки. 
 Если точка расположена на плоскости стены, выполните съемку в два 

прохода с изменением расстояния до точки, выдерживая угол 30-45 
градусов относительно осей движения в сторону плоскости стены 
(Рисунок 4.3.3). 

 

 
Рисунок 4.3.3 

Оранжевая стрелка и пунктирная линия указывают направление движения. 
5. После выполнения съемки LandStar предложит выполнить обработку снимков 

(Рисунок 4.3.4). Во время обработки программа отфильтрует качественные 
снимки. 

6. После обработки можете указать точку на снимках, где она видна, до 
достижения необходимой точности (Рисунок 4.3.5, Рисунок 4.3.6). 

7. Получив необходимую точность, сохраните и отредактируйте точку (Рисунок 
4.3.7). 



  

169 
 

Рисунок 4.3.4 Рисунок 4.3.5 Рисунок 4.3.6 Рисунок 4.3.7 
 

4.3.2. Для 3D моделирования 

 
Работа функции Для 3D моделирования (Рисунок 4.3.2) практически в полном 
объеме соответствует функции Для видео съемки, за исключением того, что 
обработка происходит в стороннем ПО, данные для работы которого создаются в 
LandStar и экспортируются из него. Данные полученные в режиме видео съемки 
Для 3D моделирования хранятся по пути CHCNAV\Projects\Имя 
проекта\ImageTask. 
 

4.4. Съемка в режиме карты 

 
 

Данный функционал позволяет работать на базовых картах-подложках, которые 
могут быть импортированы или являться онлайн-картами (Рисунок 4.4.1). 
Поддерживаемые форматы: 

 DXF, SHP, KML, KMZ, SIT, TIFF, а также WMS/WFS карты. 
 WMS (Web Map Service) и WFS (Web Feature Service) — это стандартные 

протоколы, разработанные Open Geospatial Consortium (OGC) для 
предоставления географически привязанных изображений карт через 
Интернет. 

LandStar поддерживает различные WMS/WFS карты, которые можно выбрать для 
удобства работы и лучшего ориентирования на местности в различных меню 
съемки. 
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Рисунок 4.4.1 

 
 - укажите имя точки или оставьте автонумированное. 

 - присвойте код точке или линии самостоятельно, или укажите из 
кодификатора. Если используются кодификаторы, то коды будут различаться в 
зависимости от типа объектов – точечных или линейных. 

 и  - нажатиями на эти поля можете сменить тип снимаемых объектов. 

 - нажатием по этой кнопке можете выбрать метод съемки обычная, быстрая, 
угол. 
 
Использование WMS/WFS карт: 

1. Для использования WMS/WFS карты-подложки нажмите на кнопку  и 
выберите одну из предустановленных карт (Рисунок 4.4.2). 

2. Также возможно добавить карты не задействованных систем или 
производителей. 
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Рисунок 4.4.2 

 
Использование импортируемых карт: 

1. Для использования импортируемых карт нажмите на кнопку  в 
меню Карта или импортируйте карту через меню Импорт в нижнем 
меню Проект (Рисунок 4.4.3, Рисунок 4.4.4, Рисунок 4.4.5). 
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Рисунок 4.4.3 

 
Рисунок 4.4.4 

 
Рисунок 4.4.5 

 
2. После выполнения импорта вернитесь в меню Карта, где сможете увидеть 

импортированную карту-подложку или чертеж. 
 

4.4.1. Съемка точки 

 
Укажите все необходимые параметры точки и съемочного процесса, затем нажмите 
кнопку измерения  для начала съемки. 
 

4.4.2. Съемка линий 

 

4.4.2.1. Съемка стандартными линиями 

 
1. Для съемки в режиме Линии, перейдите в меню Карты, далее в правом верхнем 

углу переключите режим с Точки на Линии (Рисунок 4.4.6). 
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Рисунок 4.4.6 

 
2. Можете выбрать тип линии, который необходим (Рисунок 4.4.7), и начать 

съемку. Типы линий делятся на две группы: незамкнутые линии, и замкнутые 
(фигуры). Все последующие точки будут объединяться в одну линию. Линии 
можно завершать, замыкать и при необходимости удалять.  

 
Рисунок 4.4.7 

 
3. Чтобы завершить линию и начать новую, в процессе съемки, необходимо нажать 

на иконку ножницы . Чтобы замкнуть линию, нажмите соответствующую 
иконку Также можно обратить линию  и продолжить ее с другого конца; или 
отменить последний построенный узел, если ошиблись .  
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4. В диспетчере линий, можно создавать новые линии, удалять текущие, а также 
завершать линии (все завершенные линии, через кнопку завершить, а также 
через кнопку прервать, попадают во вкладку Завершенные). Кроме этого каждую 
незамкнутую и незавершенную линию, можно продолжить строить с новым 
типом линии (кроме фигур) (Рисунок 4.4.8, Рисунок 4.4.9).  

 

 
Рисунок 4.4.8 

 
Рисунок 4.4.9 

 
Чтобы начать рисовать новую линию, не завершая старую, в диспетчере линий 
можно добавить новую линию, выбрать ее, и нажать кнопку продолжить. 
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4.1.1.1. Zig-zag съемка 
 
Функция Zig-Zag предназначена для одновременного построения нескольких 
линий. 
 
1. Для того, чтобы перейти в метод съемки Zig-Zag перейдите в меню Карта. 

Далее поменяйте режим съемки с Точки на режим съемки Линии. Затем 
выберите пункт Линии (Рисунок 4.4.10). 

 

 
Рисунок 4.4.10 

 
2. Затем выберите пункт Линии (Рисунок 4.4.11). 

 
Рисунок 4.4.11 
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3. В открывшемся окне нажмите кнопку Добавить для того чтобы добавить линии 
(задайте имя, и код при необходимости) (Рисунок 4.4.12). После этого в окне 
появится список линий. У каждой линии есть возможность задания типа линии 
(прямая, сплайн и т.д.). 

 

 
Рисунок 4.4.12 

 
Рисунок 4.4.13 

 
У каждой линии есть набор параметров (Переименовать, Инвертировать, Замкнуть, 
Завершить) (Рисунок 4.4.13).  

 При нажатии на Инвертировать будет определяться точка продолжения 
линии (начало или конец).  

 При нажатии на Замкнуть линия замкнется.  
 При нажатии на Завершить, линия попадет в список завершенные и не будет 

участвовать в методе. 
 
После добавления необходимого количества линий, нажмите кнопку Zig-Zag. 
Откроется окно со всеми линиями, которые будут участвовать в методе (Рисунок 
4.4.14), также снизу будут три кнопки Пропустить , Стоп, Далее. При нажатии на 
Далее будет выполнен переход в меню карты для непосредственной съемки линий. 
При нажатии на Стоп завершится сам метод Zig-Zag. При нажатии на Пропустить 
метод пропустит линию, и начнет со следующей. 
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Рисунок 4.4.14 

 
В процессе самой съемки первым шагом необходимо задать начальный точки всех 
линий по очереди, затем также задается вторая точка по очереди. После этого 
линии будут сниматься по очереди по две точки на линию. (Встали на линию 1: 
сняли точку сняли следующую точку; затем перешли на следующую линию и тд). 
Для удобства пунктиром будет подсвечиваться линия, которая будет продолжаться 
(Рисунок 4.4.15). 

 
Рисунок 4.4.15 
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4.5. Гидрография 

 
 
Функция используется совместно с гидрографическим оборудованием для 
определения рельефа дна. Она позволяет составлять маршруты движения эхолота 
и получать отметки интересующих точек. 

4.5.1. Маршрут 

 
Для составления маршрута (Рисунок 4.5.1) нажмите кнопку , после чего будет 
выполнен переход в меню его составления. 
 

 
Рисунок 4.5.1 

 
  - указать точки маршрута 
  - удалить линию маршрута 
  - создать параллельные линии 
  - отобразить текущее положение 
  - отобразить все 
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4.5.2. Настройки 

 
1. Нажмите  и перейдите в раздел Гидрография (Рисунок 4.5.2). 

 
Рисунок 4.5.2 

 
2. Укажите метод гидросъемки: По времени или По расстоянию. 
3. Настройте следующие параметры: 

 Ватерлиния: укажите осадку лодки с учетом наклонной или вертикальной 
высоты приемника. 

 Минимальное качество: укажите коэффициент качества данных от 0 до 
100, который осуществляет фильтрацию данных. При качестве, не 
соответствующем указанному коэффициенту, LandStar не сохраняет 
полученные данные. 

 Отклонение: установите предельное значение отклонения от маршрута. 
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4.5.3. Съемка 

 
Для начала съемки нажмите  (Рисунок 4.5.3), для ее прерывания нажмите . 

 
Рисунок 4.5.3 

 

 Компас : направление движения судна. 

  - отображение отклонения от маршрута на данный момент. 

  - значение глубины на данный момент. 
  - количество пройденных маршрутных точек. 

 

4.5.4. Экспорт 

 
Для экспорта съемки с использованием эхолота LandStar имеет специальный 
формат, выполнить данное действие можете согласно п. 3.4 
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4.6. Вынос ГНСС 

4.6.1. Вынос точек 

 
Перед началом работ выполните подготовительные настройки ПО и оборудования: 
создание проекта, его всесторонняя настройка, подгрузка каталогов точек и кодов, 
импорт подложек и т.д. 

4.6.1.1. Выбор точки выноса 

 
1. Выберите точку для выноса в БД точек (Рисунок 4.6.1). Возможно 

импортировать необходимые точки в отдельный раздел Разбивка для удобства 
организации работ. 

 
Рисунок 4.6.1 

 
2. Также возможно выбрать необходимую точку непосредственно на экране в 

меню выноса (Рисунок 4.6.2) или создать ее и сохранить в БД точек, нажав 

кнопку  (Рисунок 4.6.3). 
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Рисунок 4.6.2 

 
Рисунок 4.6.3 

 

4.6.1.2. Меню выноса точки  

 

 
Рисунок 4.6.4 

 
  - при нажатии будет выполнен переход в БД точек для выбора выносимой 

точки. 
  - в данном поле вводится имя выносимой точки. 
  - в данном поле вводится код выносимой точки. 



  

183 
 

Поле ниже имеет три представления данных о выносе и указывает его основные 
параметры (Рисунок 4.6.5, Рисунок 4.6.6, Рисунок 4.6.7). 

 
Рисунок 4.6.5 

 

 
Рисунок 4.6.6 

 

 
Рисунок 4.6.7 

 
 При нажатии на стрелку рядом со значением проектной высоты можете 
изменить ее представление или задать собственную (Рисунок 4.6.8). 

 
Рисунок 4.6.8 

 

  - при нажатии переносит в меню настроек. 

  - кнопка остановки текущей разбивки. 

 При нажатии кнопки  можете выбрать способ ориентирования выноса на 
Север, на Солнце и на Точку, после выбора в меню выше изменяются данные 
выноса, функции полезны для более интуитивного ориентирования 
направления движения. 

 При нажатии кнопки  на экране выноса появляется стрелка, указывающая 
направление на выносимую точку, и в зависимости от ранее выбранного 
ориентира рядом с ней в различных позициях отображается его точка. 
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  - при нажатии данной кнопки на экране появляется стрелка-указатель 
(Рисунок 4.6.9), с помощью которой можете выбирать точки на экране. 
Функция полезна при работе с большим количество близко расположенных 
точек или при мелкомасштабном отображении рабочего экрана. 

 
Рисунок 4.6.9 

 
 Нажатием кнопок  и  можете центрировать и ориентировать экран 

выноса по вашему текущему местоположению и направлению движения 
соответственно (Рисунок 4.6.10). 

 

 
Рисунок 4.6.10 
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4.6.1.3. Вынос точек со смещением 

 
1. При нажатии кнопки  (Рисунок 4.6.10) будет выполнен переход в 

меню Выноса со смещением (Рисунок 4.6.11). 
2. В этом меню выберите метод выноса (Рисунок 4.6.12) и укажите 

соответствующие выбранному методу данные. 

 
Рисунок 4.6.11 

 
Рисунок 4.6.12 

 
Примечание: 

 Данная функция наилучшим образом работает при использовании 
лазерного дальномера, который можно подключить к ПО. Поддерживаются 
следующие модели: Leica D810, Leica D510, линейка дальномеров SndWay, 
Bosh GLM-50C и GLM-120C. 
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Метод Расстояние+Угол 

 
Рисунок 4.6.13 

 
1. При использовании данного метода (Рисунок 4.6.13) выберите точку , от которой 

будет выполнен промер до интересующей вас точки. 
2. Укажите горизонтальное проложение до этой точки, сдвиг по высоте в 

зависимости от способа измерения расстояния и его направление на точку 
одним из трех способов. 

 
Рисунок 4.6.14 
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Метод По створу  

 
Рисунок 4.6.15 

 
1. При использовании данного метода (Рисунок 4.6.15) укажите две точки  и 

 основного направления. 
2. Укажите горизонтальное проложение до точки , от которой 

может быть выполнено смещение влево или вправо, и сдвиг по высоте в 
зависимости от способа измерения расстояния до конечной точки. 
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Метод Повернутый угол+расстояние 

 
Рисунок 4.6.16 

 
1. При использовании данного метода (Рисунок 4.6.16) укажите две точки  

и  основного направления. 
2. Укажите исходную точку, от которой строите луч выноса, и его сторону 

относительно основного направления. 
3. Выберите способ ориентирования выноса: вперед – вынос будет 

ориентирован по направлению выбранной стороны (право или лево) на 
заданное угловое значение от основного направления с вершиной угла в 
выбранной исходной точке на указанное расстояние смещения. 

4. Сдвиг по высоте выбирается согласно способу измерения смещения. 
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Метод дельт по трем направлениям 

 
Рисунок 4.6.17 

 
1. При использовании данного метода (Рисунок 4.6.17) укажите основную точку 

, от которой будут выполняться промеры таким образом, чтобы они были 
направлены по соответствующим осям сетки координат. 

2. Выносимая точка будет рассчитана как вектор, результирующий два этих 
направления. 

  



  

190 
 

4.6.2. Вынос линий 

 

4.6.2.1. Меню выноса линий 

 
Меню выноса линий по своему виду, функционалу и способам ориентирования 
аналогично Меню выноса точек. 

4.6.2.2. Выбор выносимой линии 

 
1. Выбрать выносимую линию можно нажатием кнопки , по нажатию которой 

будет выполнен переход в БД линий. 
2. Также можете выбрать выносимую линию из CAD-чертежа, нажав на 

интересующую линию на экране. 

4.6.2.3. Методы выноса линий 

 
1. При нажатии кнопки  можете посмотреть параметры текущего метода выноса 

и заменить его на другой. 
2. Для выноса линий используются три метода: Станция и смещение, К 

линии и Узел. 
 
Метод Станция и смещение 

 
Рисунок 4.6.18 

 
При выполнении выноса этим методом (Рисунок 4.6.18): 

 Укажите начальный ПК по створу линии. 
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 Укажите конечный ПК по створу линии. 
 Если необходимо выносить пикеты-узлы, укажите интервал их постановки и 

включите их вынос. 
 Функция Смещение позволяет выносить дополнительные точки в стороне от 

основной линии по заданным параметрам. 
 
Метод К линии  

 
Рисунок 4.6.19 

 
1. Данный метод (Рисунок 4.6.19) позволяет от существующей линии делать вынос 

последующей в задаваемую сторону по перпендикуляру относительно 
направления от начала существующей линии к ее концу. 

2. Укажите расстояние смещения и сдвиг по высоте. 
  



  

192 
 

Метод Узел 

 
Рисунок 4.6.20 

 
При выполнении выноса этим методом (Рисунок 4.6.20): 

 Укажите начальный ПК по створу линии. 
 Укажите направление ориентирования относительно направления от конца к 

началу. 
 Выберите способ отложения угла: вперед, перпендикуляр или позади, и 

укажите сам угол. 
 Укажите длину горизонтального проложения смещения и сдвиг по высоте. 

 

4.6.3. Вынос поверхностей 

 
Для выноса поверхности выполните следующие действия: 
1. Создайте поверхность или выберите существующую в меню Поверхность. 
2. После загрузки поверхности она отобразится на карте-схеме ПО LandStar 8. 
3. После включения приемника и получения фиксированного решения картина 

будет выглядеть следующим образом (Рисунок 4.6.21): 
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Рисунок 4.6.21 

 
 Находясь за пределами фактического расположения поверхности, будет 

отображаться только высотная отметка приемника. В строках Проект. 
Н и Насыпь/Выемка будут прочерки. 

4. Попав в границы поверхности, ПО LandStar 8 покажет, находится ли приемник 
выше заданной поверхности (Рисунок 4.6.22), либо ниже заданной поверхности 
(Рисунок 4.6.23): 

 
Рисунок 4.6.22 

 
 Выемка:0.184 – означает, что необходимо опустить веху с приемником на 

18.4 см. 
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Рисунок 4.6.23 

 
 Насыпь:0.381 – означает, что необходимо поднять веху с приемником на 

38.1 см. 
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3.1.1. Разбивка фундамента 
 
Функция Разбивка фундамента (Рисунок 4.6.24) автоматически рассчитывает 
линию котлована, что упрощает разбивку фундамента. Просто найдите точку, в 
которой движение вниз равно нулю, а соотношение уклонов совпадает со 
вспомогательной линией. 
1 Для того что бы разбить проект фундамента, перейдите в меню Разбивка 
фундамента (Рисунок 4.6.24). 
2 В открывшемся окне выберите замкнутую полилинию, по которой будет строится 
котлован (Рисунок 4.6.25). 

 
Рисунок 4.6.24 

 
Рисунок 4.6.25 

 
Создание фундамента: 
Нажмите кнопку Новый. В открывшемся окне введите имя будущего Фундамента, а 
также смещение, внутрь или наружу, относительно выбранной базовой линии, 
введите уклон, программа предлагает ввести его в промилле и в %, укажите 
высоту и нажмите кнопку Создать. 
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Рисунок 4.6.26 

 
Рисунок 4.6.27 

 
Разбивка Фундамента: 
Далее программа перейдет в меню разбивки (Рисунок 4.6.28). Где необходимо 
выбрать линию котлована либо диагональ. 
Программа покажет расстояние до линии, высоту и уклон. 
 

 
Рисунок 4.6.28 
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4.6.4. Видео вынос 

 
Если ваше устройство относится к сериям приемников AR и VR, то доступна 
функция Видео выноса, которая активируется при нажатии на кнопку . Для 
работы в этом режиме ваш приемник должен быть подключен к контроллеру по Wi-
Fi, так как Bluetooth не способен обеспечить качественную передачу данных. 
Настройки видео выноса описаны в п. 2.1.8.1. 
 

Процесс работы: 
1. Во время работы камеры вашего приемника будут работать поочередно: 

 При расстоянии больше указанного для перехода в режим видео выноса 
отображается классическое меню разбивки. 

 При переходе через границу указанного расстояния включается основная 
камера приемника (Рисунок 4.6.29), данные с которой отображаются на 
экране контроллера. 

 При расстоянии меньшем, чем указано для перехода в режим AR, 
включается нижняя камера (Рисунок 4.6.30), которая отображает точку и 
виртуальную веху для более точного выноса. 

 
Рисунок 4.6.29 

 
Рисунок 4.6.30 

 
Рисунок 4.6.31 

 
1. Для более точного выноса будет выполнятся оповещение звуковым сигналом и 

отображение точности в поле на экране (Рисунок 4.6.31). 
2. При достижении необходимой точности выполните измерение (Рисунок 4.6.31). 
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4.7. Трасса 

4.7.1. Вынос трассы 

 
LandStar Трассы — это модуль, который позволяет создавать и управлять данными 
проектирования дорог и выполнять все необходимые операции по выносу без 
использования координат точек, а с использованием оригинальных данных 
проектирования. Пользователь может свободно выполнять вынос и получать 
информацию о проекте дороги на любых станциях. Данные проектирования дороги 
могут быть созданы или импортированы из формата LandXML, а полный проект 
можно управлять непосредственно на контроллере; возможно управлять более чем 
одной осью одновременно, и все данные проектирования отображаются в 
плановом и поперечном видах.Можно работать двумя способами: 
 
1. Поперечные сечения на определенных станциях: в этом случае на любых 

станциях рассчитывается интерполированное поперечное сечение.  
 
2. Шаблоны поперечных сечений: один или несколько шаблонов поперечного 

сечения могут быть применены вдоль центральной линии; шаблон поперечного 
сечения может быть полностью настроен пользователем путем определения 
формы поперечного сечения, а также дополнительной информации. 

 
Можно выполнять вынос данных проектирования дороги и боковых склонов на 
любой станции и с любым смещением; точка для выноса может быть легко указана 
на графическом представлении поперечного сечения, а текущее положение 
отображается в двух различных видах: плане и поперечных сечениях. Полезная 
команда под названием Где я? позволяет получить всю информацию о проекте 
относительно вашего текущего положения вдоль дороги: станция, H смещение, H 
выравнивание, V выравнивание, проектная высота, высота, разница высоты от 
проектной высоты и от текущей поверхности, поперечный уклон. 
Команда Измерение поперечного сечения позволяет измерять точки поперечного 
сечения на любых станциях. Также возможно выполнять вынос данных 
проектирования дороги и использовать трехмерную модель дизайна (поверхности) 
в качестве справки для высот. 
 

4.7.2. Менеджер трасс 

Менеджер трасс — это контрольная панель всех данных проекта дороги. Здесь 
перечислены все оси, которые были загружены; определение дороги может быть 
импортировано из формата LandXML. Дороги можно перечислить двумя 
способами:  
 
1. Выбор: в этом случае можете выбрать дорогу для выноса. 
 
2. Редактирование: при нажатии на дорогу появляются меню Удалить, 

Редактировать и Свойства, которые позволяют удалить или отредактировать 
определение дороги или изменить свойства дороги.  

 
Можно переключаться между режимами Выбора и Редактирования через меню 
Изменить в правом верхнем углу.  
Примечание: если дорога импортирована через файл LandXML, невозможно 
редактировать определение дороги, только его просмотр. 
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4.7.3. Разметка дороги  

Разметка оси дороги аналогична разметке элемента по станции и смещению.  
По введенной станции интерполируется и визуализируется соответствующее 
сечение. На рассчитанном сечении укажите расстояние от центральной линии; 
можно выбрать вершину и в графическом виде. 
Поле Описание 

Станция в реальном 
времени 

Автоматически рассчитывает станцию выноса в соответствии с 
текущей позицией. 

Режим Режим значения смещения: перпендикулярное смещение или 
наклонное смещение. 

Поверхность 
поперечного сечения 

Выбор вершины из графического представления. 

Смещение Определение точки под прямым углом к выносу. 
Возможность добавления дополнительного смещения для 
строительства. 

Высота Высота цели; возможность добавления дополнительного 
вертикального смещения для подстилающего слоя. 

Азимут Направление наклона, отклонение от касательной к выносу по 
часовой стрелке. 

Длина Смещение вдоль наклона. 

 
Панель Засечка содержит информацию для получения целевой точки.  
В последней части панели может отображаться следующая информация:  
Дист: Расстояние от текущей позиции до цели.  
Stat.: станция текущей позиции.  
Вперед/назад:  Информация о навигации от текущей позиции до цели.  
Влево/Вправо: Навигационная информация от текущей позиции до цели. 
H.Offset: Расстояние от текущего положения до выравнивания.  
Дельта станции: Разница между станцией текущей позиции и станцией цели.  
Cur/Fill: вертикальный разрез/заполнение по проекту.  
Разметка относительно DTM  
Можете отобразить разрез/заполнение относительно цифровой модели рельефа 
(ЦМР) во время разметки, при этом горизонтальная навигация осуществляется 
относительно дороги, а отображаемое значение дельты разреза/заполнения - 
относительно вашего текущего положения к выбранной ЦМР.  
 
Разметка бокового уклона  
 
Процедура позволяет выполнить расчет и привязку точки пересечения проектного 
бокового откоса с существующим рельефом; положение рассчитывается на основе 
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проектного откоса и привязки к станции и расстоянию (смещению) на крайнем 
участке сечения. 
 
Поле Описание 

Соответствие шаблону 
согласно станции 

Автоматически выбирает шаблон бокового уклона на 
основе текущей позиции и позиций шаблонов бокового 
уклона. 

Станция Станция текущей позиции. 

Шаблон 
Шаблон бокового уклона, выбранный автоматически или 
вручную. 

Цель 
Цель выноса, контрольные точки бокового уклона или 
склонов. 

 
Боковая панель содержит информацию для получения точки пересечения; 
последняя информация сообщает текущее значение уклона и направление, 
которое необходимо принять по перпендикуляру к опорному элементу, чтобы 
достичь значения проектного уклона.  
В последней части панели может отображаться следующая информация:  
Stat.: Станция текущего положения.  
H Offset: Расстояние от текущего положения до выравнивания.  
Inward/Outward: В сторону от осевой линии или вблизи нее.  
Вниз/Вверх: Вертикальное вырезание/заполнение дизайна.  
Cur/Fill: перпендикулярный разрез/заполнение дизайна. 

4.7.4. Где я? 

 
Эта функция позволяет получить много информации о текущем положении 
относительно выбранной дороги.  
В зависимости от положения визуализируется следующая информация: 
 
Поле Описание 

Станция 
Станция, в которой 
находитесь. 

Горизонтальное 
смещение (H Offset) 

Расстояние от 
центральной линии 
текущей дороги. 

Горизонтальное 
выравнивание (H 
alignment) 

Элемент 
планиметрической 
трассы. 

Вертикальное 
выравнивание (V 
alignment) 

Элемент 
альтиметрической 
трассы. 
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Поле Описание 

Проектная высота 
(Design elev.) 

Проектная высота, в 
которой находитесь. 

Высота (Elev.) 
Высота, в которой 
находитесь. 

Выемка/Насыпь 
(Cut/Fill) Разница в высоте. 

Поперечный уклон 
(Cross slope) 

Поперечный уклон, в 
котором находитесь. 

 

4.7.5. Измерение поперечного сечения  

 
Процедура позволяет выполнить измерение по сечению. Во время измерения 
поперечного сечения будет создана красная вспомогательная линия. Измеренные 
данные по сечению могут быть использованы для расчета объема. 
Поле Описание 

Текущая позиция 
(current) 

Получить станцию 
текущей позиции. 

Станция (Station) 
Станция текущей 
позиции. 

 
Панель для съемки точек сечения содержит информацию для измерения точек 
сечения.  
В последней части панели может отображаться следующая информация:  
Stat.: станция текущего положения.  
Смещение CL: Расстояние от текущей позиции до выравнивания.  
Удалить станцию: Разница между станцией текущей позиции и станцией цели.  
Cur/Fill: вертикальный разрез/заполнение конструкции. 

4.7.6. Отчет о съемке  

 
Используйте функцию экспорта отчетов в программе для создания отчета по 
данным съемки. Используйте отчет для передачи данных из поля клиенту или в 
офис для дальнейшей обработки в офисном программном обеспечении.  
В таблице представлен список всех точек заложения с разницей в расстояниях и 
высотах между проектными координатами и координатами заложения.  
Формат файла: 
Поле Описание 

Имя точки (Point name) Имя измеренной точки. 

Северная координата цели (Target 
N) Северная координата цели. 
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Поле Описание 

Восточная координата цели 
(Target E) Восточная координата цели. 

Высота цели (Target elevation) Высота цели. 

Станция цели (Target station) Станция цели. 

Горизонтальное смещение цели 
(Target H Offset) Горизонтальное смещение цели. 

Северная координата измеренной 
точки (Measured N) Северная координата измеренной точки. 

Восточная координата измеренной 
точки (Measured E) Восточная координата измеренной точки. 

Высота измеренной точки 
(Measured elevation) Высота измеренной точки. 

Станция измеренной точки 
(Measured station) Станция измеренной точки. 

Горизонтальное смещение 
измеренной точки (Measured H 
Offset) Горизонтальное смещение измеренной точки. 

Разница в станции (Delta station) 
Разница между проектной станцией и 
станцией выноса. 

Разница в горизонтальном 
смещении (Delta H Offset) 

Разница между проектным горизонтальным 
смещением и смещением выноса. 

Разница в высоте (Delta elevation) 
Разница между проектной высотой и высотой 
выноса. 

Поперечное смещение (Cross-
section offset) 

Горизонтальное смещение относительно 
поперечного сечения. 

Время (Time) Время измерения точки. 

 

4.7.7. Отображение доступных станций 

 
Некоторые ключевые станции, определенные горизонтальным выравниванием, 
будут отображаться на экране. Сокращения станций, используемые в программном 
обеспечении Roads: 
Сокращение Значение 

RS Начало дороги (Road start) 
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Сокращение Значение 

RE Конец дороги (Road end) 

CC Поворот к переходу (Curve to transition) 

LT Линия к переходу (Line to transition) 

CL Поворот к линии (Curve to line) 

TL Переход к линии (Transition to line) 

LC Линия к повороту (Line to curve) 

TC Переход к повороту (Transition to curve) 

 
 

4.8. Редактировать CAD 

 
 

Данное меню – это меню работы с CAD чертежами, имеющий широкий функционал 
работы с различными объектами и обеспечивающий необходимый минимум 
возможностей для работы в поле. 
 

4.8.1. Открытие чертежа CAD 

 

1. Нажмите  (Рисунок 4.8.1) для выполнения импорта чертежа. 
2. Перейдите в место расположения файла (Рисунок 4.8.2), укажите файл и 

нажмите Открыть. 
3. Или загрузите файл из облака (Рисунок 4.8.3), или получите его по коду обмена. 
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Рисунок 4.8.1 

 
Рисунок 4.8.2 

 
Рисунок 4.8.3 
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4.8.2. Функции меню Редактировать CAD 

 
При нажатии кнопки  появляется меню выбора WMS/WFS карты-подложки 
(Рисунок 4.8.4). 

 
Рисунок 4.8.4 

 
Нажатием кнопки  можете обновить чертеж для корректного отображения 
созданных или отредактированных элементов (Рисунок 4.8.5). 

 
Рисунок 4.8.5 

 



  

206 
 

Кнопкой  можете включить указатель с привязкой к элементам чертежа и указать 
интересующий элемент (Рисунок 4.8.6) чертежа для просмотра его координат или 
выноса. Долгим нажатием на эту кнопку можете изменить параметры привязки 
(Рисунок 4.8.7). 

 
Рисунок 4.8.6 

 
Рисунок 4.8.7 

 
Возможно переместить видовое окно на необходимую точку или координаты 

нажатием кнопки , далее будет предложено меню Перемещения к точке (Рисунок 
4.8.8). 

 
Рисунок 4.8.8 
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Диспетчер слоев открывается нажатием кнопки , в нем можно выполнить 
реорганизацию слоев, просмотреть подгружены чертежи и выбрать WMS/WFS 
карту-подложку. 
 
Прочие функции: 
Кнопка Функция 

 
открывает боковое меню 

 
включает карту-подложку 

 
открывает меню создания границ съемки 

 
отобразить текущее положение 

 
отобразить все 

 
включает/ отображение подписей на чертеже 

 
скрывает/отображает активный чертеж 

 
открывает настройки отображения 

 
  



  

208 
 

4.8.3. Инструменты 

 
Для работы с чертежами доступны следующие инструменты: Данные, Рисовать, 
Измерить (Рисунок 4.8.9). 

 
Рисунок 4.8.9 

 
1. Данные  
 
Предоставляет функции работы с содержащимися в чертеже: 
Кнопка Функция 

 
Удаление объекта указанием на него  или на область . 
 

 

 
Открывает меню экспорта данных. 
 

 
Открывает диспетчер слоев. 

 

Позволяет выбрать объект и его элементы для отображения. 
Независимые элементы чертежа не могут быть выбраны этой 
функцией, для отображения таких элементов вызовите Диспетчер 
слоев, затем перейдите в раздел Карты-подложки и сделайте 
видимым желаемы чертеж и его слои. 

 
Позволяет скрыть выбранный объект и его элементы. 

 

 
Сохраняет элемент чертежа как точку. 
 

 

 
Расчеленяет элементы, удобен при работе с блоками, сплайнами 
и т.д. 
 

 

 
Соединяет выбранные элементы в один. 
 

 
2. Рисовать  
 
Содержит стандартные функции рисования объектов: точки, линии, полилинии, 
дуги, круги, создаваемые различными методами. Наиболее интересной функцией 

является Чертеж  , позволяющая редактировать существующие объекты, 
изменять их тип и ориентацию. 
 
3. Измерить 
 
Содержит стандартные функции измерения элементов чертежа и различных 
пространственных характеристик:  
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Кнопка Функция 

 

Измеряет расстояние между двумя точками, функция наилучшим 
образом работает при использовании функции выбора элементов 

. 

 

 
Строит ломаную из точек чертежа и отображает ее данные. 
 

 

Строит угол и отображает его значение, а также координаты точек 
построения. Функция наилучшим образом работает при 
использовании функции выбора элементов . 

 
Создает площадной объект, отображает его параметры и 
позволяет сохранить для последующей работы. 

4.8.4. Вынос из чертежа 

 
Функция аналогична ранее описанным в п. 4.6, но для полноты информации 
рассмотрим вынос с использованием функций видео выноса. Функция видео 
выноса доступна на приемниках серий AR и VR. 
1. Укажите точку или линию на чертеже и в поле ниже нажмите Вынести  

(Рисунок 4.8.10). 

2. После перехода в меню выноса нажмите на  для включения видео выноса. 
3. Начнут работать встроенные камеры приемника (Рисунок 4.8.11), изображение 

с которых будет проецироваться на экран контроллера. 
4. По мере приближения камера переключится с основной на нижнюю для 

отображения выносимого элемента на близком расстоянии под приемником. 
Подробнее о настройке переключения режимов “дальнего” и “ближнего” см. п. 
2.1.8.2. 

 
 

 
Рисунок 4.8.10 

 
Рисунок 4.8.11 
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5. Нажатием  кнопки можете включить отображение элементов чертежа на 
поступающем с приемника видео (Рисунок 4.8.12, Рисунок 4.8.13). Данная 
функция может существенно сократить время работ за счет удобного выбора 
выносимых объектов и скорости ориентирования на местности. 

 
Рисунок 4.8.12 

 
Рисунок 4.8.13 

 

4.9. Автоматическая фотосъемка 
 
О настройке функции см. п. 2.2.8.1. При включении этой функции происходит авто 
фотографирование на точке, полученные данные записываются в Медиа точки, 
которые можно увидеть при редактировании точки в БД точек (Рисунок 4.9.1). 
 

 
Рисунок 4.9.1 
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4.10. Авто описание точки выноса 
 
 

 
Рисунок 4.10.1 

 
Авто описание точки выноса (Рисунок 4.10.1) – один из способов автоматизации 
рабочего процесса. Для его включения: 
1. Перейдите в настройки разбивки (см. п. 2.1.8.2). 
2. Пролистайте вниз до функции Авто описание точки выноса. 
3. Включите ее использование, нажав  (Рисунок 4.10.2). 

 
Рисунок 4.10.2 

 
4. Выделите строку элемента, затем используйте кнопки Вверх и Вниз, чтобы 

изменить порядок элементов. 
5. Выделите строку элемента, затем с помощью поля ввода внизу измените 

префикс. 
6. Нажмите кнопку Обновить , чтобы зафиксировать изменения. 
7. Нажатием  можете включать и выключать выбранное поле. 
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5. Настройки оборудования  

 

5.1. Подключение 

 
 

5.1.1. Подключение ГНСС приемника 

 
В меню Подключение происходит соединение LandStar со всеми 
предусмотренными видами и моделями геодезического оборудования.  
 

 
Рисунок 5.1.1 

 
Рисунок 5.1.2 

 
 Бренд: PrinCe 
 Тип: укажите тип подключения LandStar, RTK – подключение к приемнику, 

GPS-контроллера – подключение к встроенному ГНСС контроллера (как 
правило, используется только со специализированными контроллерами как 
PrinCe LT800H, LT60H), Другие – устройства сторонних производителей, 
Демо – режим имитации работы, не использовать для съемки. 

 Устройства: выберите модель приемника 
 Соединение: выберите Bluetooth или Wi-Fi, при использовании Wi-Fi у 

приемников AR и VR серий становится доступна работа с использованием 
видеокамер. 

 Антенна: в поле указывается тип антенны выбранной модели приемника. 
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5.1.1.1. Подключение ГНСС приемника по Bluetooth 

 
1. Для сопряжения с устройством в меню Настройки выберите 

пункт Подключение (Рисунок 5.1.3). 
2. Выберите Тип, Устройство, Антенну в соответствии с приемником. 
3. После обнаружения приемника выберите устройство из списка и нажмите 

кнопку Подключить (Рисунок 5.1.4). 

 

Рисунок 5.1.3 

 

Рисунок 5.1.4 

 

Рисунок 5.1.5 
 

5.1.1.2. Подключение ГНСС приемника по Wi-Fi 

 
1. Для сопряжения с устройством в меню Настройки выберите 

пункт Подключение (Рисунок 5.1.6). 
2. Выберите Тип устройства, Антенну в соответствии с 

приемником, Соединение – Wi-Fi. 
3. Нажмите на кнопку для поиска устройств Wi-Fi (Рисунок 5.1.7). 
4. Устройство будет указано как GNSS и его серийный номер (Рисунок 5.1.8). 

Выберите его и подключитесь к приемнику (Рисунок 5.1.9). 
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Рисунок 5.1.6 

 

Рисунок 5.1.7 

 

Рисунок 5.1.8 

 

Рисунок 5.1.9 
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5.1.2. Подключение Тахеометра 

 

 Бренд: Leica, Topcon, CHC, Geomax, Sokkia, Демо. 

 Устройство: 

 Leica: TPS1200+, TS11, TS30, TS15, TS16. 

 Topcon: GT1200/600. 

 CHC: CTS-112R4. 

 Geomax: Zoom75/Zoom95. 

 Sokkia: iX 1201. 

1. Для подключения контроллера к тахеометру откройте вкладку Настройки, 
нажмите Подключение, перейдите во вкладку Тахеометр (Рисунок 5.1.10). 

2. Выберите Бренд и Устройство, нажмите Поиск (Рисунок 5.1.11). 
3. В появившемся окне нажмите Доступные устройства, выберите устройство с 

вашим серийным номером (Рисунок 5.1.12) и нажмите Подключиться (Рисунок 
5.1.13). 

 

Рисунок 5.1.10 

 

Рисунок 5.1.11 

 

Рисунок 5.1.12 

 

Рисунок 5.1.13 
 

4. При подключении тахеометра к контроллеру в LandStar версии 8.1.0 и выше 
установите тип отображения вертикального угла – Зенит 0 (Рисунок 5.1.14). 
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Рисунок 5.1.14 
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5.1.3. Периферия 

 

LandStar поддерживает подключение лазерных дальномеров, трассоискателей и 
эхолотов с глубокой интеграцией в работу, поддерживает экспорт и импорт 
специализированных данных для работы с выбранной периферией. 

5.1.3.1. Подключение Дальномера 

 Тип: выберите дальномер 
 Устройство: укажите ваше устройство. Поддерживаются лазерные 

дальномеры, Leica Disto 810 touch, Disto 510 touch, а также SNDWay SW-
S120C, Bosch GLM 50 C, Bosch GLM 120 C.  

 Высота дальномера: укажите высоту дальномера на вехе 

 

 

Рисунок 5.1.15 
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5.1.3.2. Подключение Трассоискателя 

 Тип: трассоискатель 
 Устройство: укажите ваше устройство. Поддерживаются трассоискатели, 

VIVAX-METROTECH vLoc Pro2. 

 

Рисунок 5.1.16 
 

5.1.3.3. Подключение Эхолота 

 Тип: эхолот 
 Устройство: укажите ваше устройство. Поддерживаются эхолоты, Hydrolite 

DFX, Hydrolite TM, NMEA DPT, NMEA DBT. 
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Рисунок 5.1.17 
 

5.2. Стили работы приемника 

 

 

В данных меню хранятся и создаются все стили работы приемника. Меню Ровер и 
База – это меню для создания, настройки и использования режимов работы 
приёмника. Проще говоря, режим работы – это набор команд, которые задаются 
приемнику в ПО LandStar, для выполнения задач, зависимых от условий их 
выполнения. Все настройки стиля записываются в файл, который хранится в четко 
определенном месте папочной структуры LandStar. 
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Режимы работы в стилях условно делят на три вида: 
1. NTRIP – это протокол для потоковой передачи данных ГНСС через интернет, 

преимущество этого стиля заключаются в том, что для работы необходим всего 
один приемник и доступ в сеть базовых станций.  

2. APIS – это протокол для потоковой передачи данных непосредственно с 
серверов базовых станций, преимущество этого стиля заключается в том, что 
есть возможность работать без подключения к сети базовых станций, 
но необходимы два приемника (выступающие один в виде базы, один в виде 
ровера).  

3. УКВ – это способ установки связи между приемниками путем радиосвязи, 
преимущество этого стиля заключаются в том, что есть возможность работать 
без доступа в интернет(в сложных условиях),но необходимы два 
приемника (выступающие один в виде базы, один в виде ровера). 

 

5.2.1. Создание стиля NTRIP 

 

Создание данного стиля будет рассмотрено на примере работы в сети PrinNet. 
Для создания стиля ровер по NTRIP от сети БС PrinNet прейдите в 
меню Настройки, далее Ровер (Рисунок 5.2.1), затем нажмите Новый (Рисунок 
5.2.2), после этого в появившемся меню выберите NTRIP (Рисунок 5.2.3). 
 

 
Рисунок 5.2.1 

 
Рисунок 5.2.2 

 
Рисунок 5.2.3 

 
Далее появится меню настройки стиля, в котором необходимо: 
1. Указать имя стиля  
2. Указать источник поступления трафика интернета Интернет 

смартфон/Интернет приемник  
При выборе Интернет приемник необходимо ввести данные APN вашего оператора 
связи:  
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МТС Мегафон Tele2 Билайн 

 

Т-банк 
(Тинькофф) 

APN: 
internet.mts.ru  
Номер: *99***1# 
Логин: mts  
Пароль: mts 

APN: internet  
Номер: 
*99***1# Логин: 
gdata  
Пароль: gdata 

APN: 
internet.tele2.ru  
Номер: *99***1#  
Логин: tele2  
Пароль: tele2 

APN: 
internet.beeline.ru  
Номер: *99***1#  
Логин: beeline  
Пароль: beeline 

APN: m.tinkoff 
Номер: *99# 
Логин: m.tinkoff 
Пароль: 1234 

 

3. Указать адрес сервера  
Введите rtk.prinnet.ru или 95.163.249.164 
 
4. Указать порт (Рисунок 5.2.4) 
Порт 2101 разделен на 4 подсети 2102-2105 по административным округам 
Российской Федерации. 
Порт 2102 - Южный федеральный округ и Северо-Кавказский федеральный округ. 
Порт 2103 - Северо-Западный федеральный округ и Центральный федеральный 
округ. 
Порт 2104 - Приволжский федеральный округ и Уральский федеральный округ. 
Порт 2105 - Сибирский федеральный округ и Дальневосточный федеральный 
округ. 
Все точки доступа, которые были на порту 2101 идентичны (NEAREST_RTCM32, 
VRS_RTCM32 и др.). 
Порт задайте согласно месту проведения ваших работ 
 

 

Рисунок 5.2.4 
 

Или укажите порт 70XX, где XX- код региона проведения ваших работ. 
 
5. Нажмите на кнопку Загрузка таблицы источников (Рисунок 5.2.5), после 

этого появиться меня выбора точек доступа выберите интересующую точку 
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доступа, при выборе порта 70XX  будут предложены конкретные станции 
вашего региона. 

 

 
Рисунок 5.2.5 

 
6. Ввести ваш Логин и Пароль, отправленный при подключении к сети базовых 

станций PrinNet в личном письме на вашу электронную почту. 
7. Нажмите Сохранить или Сохранить и использовать. 
 

5.2.1.1. Возможные проблемы при использовании стиля ровер NTRIP 

 
При нажатии Использовать или Сохранить и использовать происходит 
подключение, но в некоторых ситуациях этого может не произойти по тем или иным 
причинам. Ниже приведены возможные причины и способы их решения: 
 
1. Наличие интернета на контроллере/приемнике 
 
При установке SIM-карты в котроллер/работе от Wi-Fi сети стороннего устройства 
Зайдите в любой браузер на вашем контроллере и загрузите любую страницу, если 
страница не загрузилась то, вероятнее всего у вас отсутствует подключение к сети, 
что ведет отсутствию поправок и следовательно фиксированного решения. 
При установке SIM-карты в приемник 
 
Запустите браузер на ПК или телефоне (на телефоне необходимо в настройках 
сайта включить версию для ПК, чтобы отобразились все необходимые данные) и 
введите запрос 192.168.1.1, далее после того как войдете в Web-интерфейс 
(Рисунок 5.2.6) используйте логин admin и пароль password, нажмите на раздел 
Настройки GSM модема, затем Общая информация, если SIM-карта не работает 
попробуйте перезагрузить приемник или сменить SIM-карту, если же это не помогло 
и SIM-карта по прежнему не активна обратитесь в техническую поддержку. 
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Рисунок 5.2.6 

 
В случае если SIM-карта активна, то проверьте параметры APN (Рисунок 5.2.8), 
которые задали при настройке стиля NTRIP. Для проверки откройте настройки 
стиля укажите Интернет приемник и нажмите на Параметры APN в строке ниже, 
после чего будет выполнен переход в меню ввода параметров APN. 

 
Рисунок 5.2.7 

 
Рисунок 5.2.8 

 
Здесь введите параметры APN соответствующие вашему оператору. 
 
2. Наличие опечаток 
Зачастую при вводе настроек подключения пользователи могут допустить опечатки 
при вводе данных адреса сервера, порта, логина и пароля.  
 
3. Качество спутникового сигнала 
Бывает, что на месте работ действуют средства глушения спутникового сигнала 
или спуфинг-помех, которые заглушают спутниковый сигнал или отправляют 
ложные данные, что в свою очередь является причиной невозможности получения 
фиксированного решения. Проверить качество соотношения шум/сигнал можете, 
нажав на иконку спутников (Рисунок 5.2.9) и посмотрев соотношения шум/сигнал 
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(Рисунок 5.2.10) по каждому спутнику каждой группировки, деление по 
горизонтальным линиям означает качество принимаемого сигнала, ниже красной – 
плохой, на уровне желтой – средний, на уровне зеленой – отличный. 

 

 
Рисунок 5.2.9  

Рисунок 5.2.10 
 
Проблема решается только отключением подобных средств и иными способами не 
устраняется. 

К подобной проблеме можно отнести работу в сложных условиях, при которых 
сигнал не пробивается или переотражается к приемнику 

 Леса с густым лиственным/хвойным покровом 
 Работу в высотных застройках “колодцах” 

Для работы ГНСС приемника необходимо как можно больше открытого небосвода, 
но в виду условий работы спутниковый сигнал может переотражаться, проходить в 
определенной области в надлежащем качестве. Для улучшения качества решения 
может помочь установка больших значений маски по углу – это ограничивает 
область захвата спутникового сигнала и уменьшает ошибки расчетов. Настроить 
маску по углу можете, перейдя в меню Настройки, затем Дополнительно и 
Настройки маски по углу в меню укажите значения угла в градусах. 
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Рисунок 5.2.11 

 
Рисунок 5.2.12 

 
Рисунок 5.2.13 

 
4. Проблемы с базовой станцией подключения 
При выборе поправок NEAREST_[тип поправок] при подключении по порту 210X, 
выполняется подключение к ближайшей базовой станции, которая по тем или иным 
причинам может не работать. Такая же ситуация может произойти при подключении 
по порту 70XX (XX-номер региона) и выборе конкретной базовой станции. Для 
устранения проблемы можете подключиться к другой ближайшей базовой станции 
или запустить виртуальную базовую станцию выбрав точку доступа VIRTUAL_[тип 
поправок] по порту 210X. 

5. Окончание подписки PrinNet 

Важно следить за сроками действия подписки на подключение к сети БС PrinNet, 
так как после истечения срока доступ к сети будет недоступен. Проверить сроки 
можно на официальном сайте, где логин и пароль идентичны вашему логину 
подключения. 
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6. Интернет есть, логин & пароль - верные, базовая станция работает, но 

поправки не идут 
 
Перейдите в настройки контроллера / смартфона. Далее Приложения, находите 
LandStar, нажимаете на него, затем Хранилище и кеш -> Очистить кеш. (В 
смартфонах, возможно будет сразу кнопка очистить кеш, как только перейдете в 
приложение). 

 
Рисунок 5.2.14 

 
Рисунок 5.2.15 

 

5.2.2. Создание стиля ровер APIS 
 
Для создания стиля Ровер APIS выполните следующие действия: 
1. Перейдите в нижнее меню Настройки и нажмите на Ровер (Рисунок 5.2.16). 
2. Нажмите Новый (Рисунок 5.2.17) и выберите APIS (Рисунок 5.2.18). 
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Рисунок 5.2.16 

 
Рисунок 5.2.17 

 
Рисунок 5.2.18 

 
3. В первом поле задайте Имя стиля. 
4. Выберите источник интернета. При выборе Интернет приемник задайте 

параметры APN согласно оператору установленной SIM-карты. 
5. Укажите Адрес сервера: apis.prin.ru. 
6. Задайте Порт подключения согласно порту базового приемника. 
7. В поле Номер базы введите серийный номер базового приемника. 
8. В конце нажмите Сохранить или Сохранить и использовать (Рисунок 5.2.19). 
 
Статус базового приемника и ровера можно отследить на сайте apis.prin.ru. 
 

 
Рисунок 5.2.19 

 



  

228 
 

  



  

229 
 

5.2.2.1. Возможные проблемы при использовании стиля ровер APIS 

 
При нажатии Использовать или Сохранить и использовать происходит 
подключение, но в некоторых ситуациях этого может не произойти по тем или иным 
причинам. Ниже приведены возможные причины и способы их решения: 
 
1. Наличие интернета на ровере и базе 

1.1. Проверка наличия интернета на базовом приемнике 
Запустите браузер на ПК или телефоне (на телефоне необходимо в настройках 
сайта включить версию для ПК, чтобы отобразились все необходимые данные) и 
введите запрос 192.168.1.1, далее после того как войдете в Web-интерфейс 
(Рисунок 5.2.20) используйте логин admin и пароль password, нажмите на раздел 
Настройки GSM модема, затем Общая информация, если SIM-карта не работает 
попробуйте перезагрузить приемник или сменить SIM-карту, если же это не помогло 
и SIM-карта по прежнему не активна обратитесь в техническую поддержку. 
 

 
Рисунок 5.2.20 

 
В случае если SIM-карта активна, то проверьте параметры APN (Рисунок 5.2.21), 
которые задали при настройке в меню Интернет приемник. Для проверки откройте 
настройки стиля нажмите Интернет приемник и нажмите на Параметры APN в 
строке ниже, после чего будет выполнен переход в меню ввода параметров APN. 
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Рисунок 5.2.21 

 
Рисунок 5.2.22 

 
Здесь введите параметры APN соответствующие вашему оператору (Рисунок 
5.2.22). 
 

1.2. Проверка наличия интернета на роверном приемнике 
При установке SIM-карты в приемник убедитесь, что приемник распознал ее (см. п. 
1.1). Далее перейдите в настройки стиля APIS (подробнее прочитать о создании 
стиля можете в п. 5.3.2) и проверьте правильность ввода параметров APN. 
При установке SIM-карты в котроллер/работе от Wi-Fi сети стороннего устройства. 
Зайдите в любой браузер на вашем контроллере и загрузите любую страницу, если 
страница не загрузилась то, вероятнее всего у вас отсутствует подключение к сети, 
что ведет отсутствию поправок и следовательно, фиксированного решения. 
 
2. Наличие опечаток 
Зачастую при вводе настроек подключения пользователи могут допустить опечатки 
при вводе данных адреса сервера, порта и номера базового приемника. 

 
3. Качество спутникового сигнала 
Бывает, что на месте работ действуют средства глушения спутникового сигнала 
или спуфинг-помех, которые заглушают спутниковый сигнал или отправляют 
ложные данные, что в свою очередь является причиной невозможности получения 
фиксированного решения. Проверить качество соотношения шум/сигнал можете, 
нажав на иконку спутников (Рисунок 5.2.23) и посмотрев соотношения шум/сигнал 
по каждому спутнику каждой группировки (Рисунок 5.2.24), деление по 
горизонтальным линиям означает качество принимаемого сигнала, ниже красной – 
плохой, на уровне желтой – средний, на уровне зеленой – отличный. 
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Рисунок 5.2.23 

 

Рисунок 5.2.24 
 

Проблема решается только отключением подобных средств и иными способами не 
устраняется. 

К подобной проблеме можно отнести работу в сложных условиях, при которых 
сигнал не пробивается или переотражается к приемнику 

 Леса с густым лиственным/хвойным покровом 
 Работу в высотных застройках “колодцах” 

Для работы ГНСС приемника необходимо как можно больше открытого небосвода, 
но в виду условий работы спутниковый сигнал может переотражаться, проходить в 
определенной области в надлежащем качестве. Для улучшения качества решения 
может помочь установка больших значений маски по углу – это ограничивает 
область захвата спутникового сигнала и уменьшает ошибки расчетов (слишком 
большие значения маски по углу могут сказаться на качестве передаваемых 
данных и расстоянии работы). Настроить маску по углу можете, перейдя в меню 
Настройки, затем Дополнительно и Настройки маски по углу в меню укажите 
значения угла в градусах. 
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5.2.3. Создание стиля ровер УКВ 

Для создания стиля Ровер УКВ, необходимо перейти в нижнее меню настройки, 
Ровер (Рисунок 5.2.25), далее Новый (Рисунок 5.2.26) и УКВ встроенный (Рисунок 
5.2.27). 

 

 

Рисунок 5.2.25 

 

Рисунок 5.2.26 

 

Рисунок 5.2.27 
 

В первом поле задайте имя стиля. Настройки: протокол, шаг, скорость и 
канал(частота) должны полностью соответствовать настройкам УКВ базы, кроме 
переключателя ретрансляция, который отвечает за перенаправление сигнала 
базового приемника. При включении этой функции необходимо выбрать один из 
модемов, по средствам которого будет идти ретранслируемый сигнал. В конце 
нажмите сохранить или сохранить и использовать (Рисунок 5.2.28). 
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Рисунок 5.2.28 
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5.2.3.1. Возможные проблемы при использовании стиля ровер УКВ 

 
При нажатии Использовать или Сохранить и использовать происходит 
подключение, но в некоторых ситуациях этого может не произойти по тем или иным 
причинам. Ниже приведены возможные причины и способы их решения: 
 

1. Частотные диапазоны УКВ антенн установленных на ровер и базу 
Приемники могут комплектоваться антеннами различной частоты (Рисунок 5.2.29), 
к примеру, большинство приемников PrinCe комплектуются антеннами диапазона 
410-470 МГц и усилением 0 Дб, но некоторые партии приемников PrinCe iBase 
комплектовались антеннами 430-450 МГц с усилением сигнала в 5 Дб, что 
позволяет работать на больших расстояниях. Но подобная антенна вызывала 
некоторую особенность, а именно возможность работы только в области 
пересечения диапазонов, исключая частоты от 410 МГц до 430 МГц. Подобную 
проблемы можете решить выбором диапазона пересечения частот. 

 

 

Рисунок 5.2.29 
 

2. Настройки стилей на базе и ровере 
При вводе настроек можете перепутать частоты работы, протоколы, шаг и скорость 
передачи данных, которые должны быть идентичны у базы и ровера УКВ. Так же 
обратите внимание на параметр FEC (Forward Error Correction), который должен 
быть либо включен на ровере и базе, либо выключен (Рисунок 5.2.30). 
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Рисунок 5.2.30 

 

3. Качество принимаемого спутникового сигнала 
Посмотреть количество спутников, которые принимает в решение приемник 
возможно на его встроенном экране или после подключения в LandStar, нажав на 
иконку спутников. В идеальных условиях для фиксированного решения необходимо 
как минимум 4 спутника, но ввиду множества условий их должно быть больше. В 
ПО возможно посмотреть качество сигнала каждого спутника всех доступных 
группировок, деления по горизонтальным линиям означает качество принимаемого 
сигнала, ниже красной – плохой, на уровне желтой – средний, на уровне зеленой – 
отличный. Улучшить качество сигнала возможно, подняв вертикально приемник 
над окружающими объектами, что обеспечит улучшение качества сигнала, а также 
заданием большего значения маски по углу, которая отсекает двугранный угол, 
уменьшая область небосвода приема спутников и тем самым, отсекая 
переотраженные сигналы (слишком большие значения маски по углу могут 
сказаться на качестве передаваемых данных и расстоянии работы). 

 
По качеству сигнала и количеству видимых спутников возможно определить 
происходит-ли глушение на месте работ, подобную проблему можно решить только 
отключением средств глушения. 
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Рисунок 5.2.31 

 
Рисунок 5.2.32 

 
4. Время задержки поправок 
Если поправки передаются с большой задержкой, то это может привести к 
невозможности получения фиксированного решения, подобная проблема может 
вызываться большими расстояниями между приемниками или сложностью условий 
работы. Решить проблему можете уменьшением расстояния между приемниками и 
включением FEC, но самым эффективным решением будет подключение внешнего 
УКВ модема, что качественно поднимет дальность сигнала и его качество. 

5. Условия места работ 
Важным условием работы с УКВ является размещение источника вещания 
поправок, антенна по возможности должна находиться как можно выше и должна 
быть надежно закреплена, при этом не касаясь своей излучающей частью никаких 
объектов, а также не должна стоять рядом с металлическими объектами, во 
избежание переотражения сигнала – это касается как антенн внешних модемов, так 
и в меньшей степени антенн встроенных в приемник УКВ модемов. 
 
6. Задание координат известной точки на базовом приемнике 
При создании стиля базы УКВ, важно учитывать соответствие координат базового 
приемника и ровера. Если координаты базового приемника, определенные в 
WGS84 и переведенные в используемую систему координат, отличаются более 
чем на 20 метров, базовый приемник и ровер могут не функционировать должным 
образом из-за различий в системах координат. Для избежания ошибок необходимо 
обеспечить идентичность систем координат на базе и ровере. 
 

5.2.4. Создание стиля TCP/IP 

 
Для создания стиля Ровер TCP/IP выполните следующие действия: 
1. Перейдите в нижнее меню Настройки (Рисунок 5.2.33). 
2. Выберите Ровер (Рисунок 5.2.34). 
3. Нажмите Новый и выберите TCP/IP (Рисунок 5.2.35). 
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Рисунок 5.2.33 

 
Рисунок 5.2.34 

 
Рисунок 5.2.35 

 
4. В первом поле задайте Имя стиля. 
5. Выберите источник интернета. При выборе Интернет приемник задайте 

параметры APN согласно оператору установленной SIM-карты. 
6. Укажите Адрес сервера и Порт (Рисунок 5.2.36). 

 
Рисунок 5.2.36 
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5.2.5. PPP (Precise Point Positioning – Точное Позиционирование Точек) 

Для создания стиля Ровер PPP выполните следующие действия: 
1. Перейдите в нижнее меню Настройки (Рисунок 5.2.37). 
2. Выберите Ровер (Рисунок 5.2.38). 
3. Нажмите Новый и выберите PPP (Рисунок 5.2.39). 
4. В меню стиля PPP введите его имя. 

 
Рисунок 5.2.37 

 
Рисунок 5.2.38 

 
Рисунок 5.2.39 
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5.2.6. Создание стиля База УКВ 

 
Для создания стиля База УКВ выполните следующие действия: 
1. Перейдите в нижнее меню Настройки. 
2. Нажмите на База (Рисунок 5.2.40). 
3. Нажмите Новый и выберите УКВ встроенный (Рисунок 5.2.42). 
 

 
Рисунок 5.2.40 

 
Рисунок 5.2.41 

 
Рисунок 5.2.42 

 
4. В первом поле задайте Имя стиля. 
5. Выберите желаемый тип поправок. 
6. Выберите протокол связи, а также шаг и скорость, от которых зависит скорость 

передачи поправок. 
7. Выберите мощность вещания УКВ модема, которая влияет на дальность 

покрытия сигналом (в среднем 3-5 км). 
8. Выберите канал вещания из предложенных или задайте пользовательский. 
9. Поле Чувствительность отвечает за восприимчивость прибора к соотношению 

шум/сигнал. 
10. Задайте Угол возвышения в зависимости от условий места работ (чем меньше 

открытого неба видит прибор, тем больше угол возвышения). 
11. Функция Известная точка включается, когда необходима работа при известных 

координатах базового приемника. 
12. В конце нажмите Сохранить или Сохранить и использовать (Рисунок 5.2.43). 
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Рисунок 5.2.43 

 

5.2.7. Создание стиля Внешний порт 

 
При применении стиля приемник начинает передавать поправки на внешний Lemo 
или Bluetooth порт для дальнейшего вещания при помощи внешнего УКВ модема. 
1. Для настройки стиля перейдите в нижнее меню Настройки (Рисунок 5.2.44). 
2. Нажмите Новый и выберите Внешний порт (Рисунок 5.2.45). 

 
Рисунок 5.2.44 

 
Рисунок 5.2.45 
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3. В настройках стиля укажите Имя, Тип поправок, а также скорость передачи 
данных по порту и маску. 

4. Задайте координаты точки либо измерьте их в автоматическом режиме и 
нажмите ОК (Рисунок 5.2.46 и Рисунок 5.2.47). 

 
Рисунок 5.2.46 

 
Рисунок 5.2.47 
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5.2.8. Создание стиля Интернет приемник (База APIS) 

 
Для создания стиля База APIS выполните следующие действия: 
1. Перейдите в нижнее меню Настройки. 
2. Нажмите на База (Рисунок 5.2.48). 
3. Нажмите Новый и выберите Интернет приемник (Рисунок 5.2.50). 

 
Рисунок 5.2.48 

 
Рисунок 5.2.49 

 

 
Рисунок 5.2.50 

 
 
4. В первом поле задайте Имя стиля. 
5. Выберите желаемый тип поправок. 
6. Задайте параметры APN согласно настройкам оператора SIM-карты, 

установленной в приемнике. 
7. Укажите Адрес сервера: apis.prin.ru. 
8. Задайте Порт подключения в диапазоне от 9902 до 9912. 
9. Задайте Угол возвышения в зависимости от условий места работ (при 

форматах поправок RTCM 3.2 или CHC516 угол возвышения должен быть не 
менее 10 градусов). 

10. Функция Известная точка включается, когда необходима работа при известных 
координатах базового приемника (Рисунок 5.2.51). 

11. В конце нажмите Сохранить или Сохранить и использовать. 
 
Статус базового приемника можно отследить на сайте apis.prin.ru. 
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Рисунок 5.2.51 
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5.2.9. Создание стиля Интернет приемник(База APIS)+Внешний порт 

 
При применении стиля приемник начинает передавать поправки по технологии 
APIS (для использования необходима SIM-карта, которая устанавливается в слот в 
приемнике) и на внешний или Bluetooth порт для дальнейшего вещания при помощи 
внешнего УКВ модема. 

1. Для настройки стиля перейдите в нижнее меню Настройки (Рисунок 5.2.52). 
2. Нажмите Новый (Рисунок 5.2.53) и выберите Интернет приемник+внешний 

порт (Рисунок 5.2.54). 

 

Рисунок 5.2.52 

 

Рисунок 5.2.53 

 

Рисунок 5.2.54 

 

3. В настройках стиля задайте: 

 Имя. 

 Тип поправок. 

 Параметры APN. 

 Адрес сервера: apis.prin.ru. 

 Порт передачи в диапазоне от 9902 до 9912. 

 Скорость передачи данных на внешний УКВ модем (примечание: скорость, 
указанная в стиле, должна соответствовать скорости приема данных на 
внешнем модеме). 

 Угол возвышения (маску по углу) (Рисунок 5.2.55). 

Параметры APN наиболее распространенных операторов: 



  

245 
 

МТС Мегафон Tele2 Билайн 

 

Т-банк 
(Тинькофф) 

APN: 
internet.mts.ru  
Номер: *99***1# 
Логин: mts  
Пароль: mts 

APN: internet  
Номер: 
*99***1# Логин: 
gdata  
Пароль: gdata 

APN: 
internet.tele2.ru  
Номер: *99***1#  
Логин: tele2  
Пароль: tele2 

APN: internet.beeline.ru  
Номер: *99***1#  
Логин: beeline  
Пароль: beeline 

APN: m.tinkoff 
Номер: *99# 
Логин: m.tinkoff 
Пароль: 1234 

 
4. Также возможно включить функцию Известная точка (при использовании 

функции необходимо будет указать координаты точки) и функцию Записи 
статики. 

 

Рисунок 5.2.55 
 

Примечание: Перед началом работ обязательно подключите антенну к внешнему 
УКВ модему и только потом производите сборку комплекта и его запуск. 

5.2.10. Создание стиля База БПЛА 
 
Режим База БПЛА доступен в версии LandStar 8.1.0.20240430 и новее. Данный 
режим предназначен для передачи поправок через Wi-Fi. 
1. Для создания стиля Режим базы БПЛА перейдите в нижнее меню Настройки, 

выберите База (Рисунок 5.2.56). 
2. Нажмите Новый и выберите Режим базы БПЛА (Рисунок 5.2.57). 
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Рисунок 5.2.56 

 
Рисунок 5.2.57 

 
3. При необходимости задайте координаты базовой станции, включив 

тумблер Известная точка. 
4. Параллельно с передачей поправок можно записывать статику в приемник, если 

это требуется, включите соответствующий тумблер. 
 
Примечание: После использования стиля База БПЛА отключите контроллер от 
сети Wi-Fi приемника. 
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5.3. Включение записи статики 
 
Для запуска данного меню выполните следующие действия: 
1. В классическом интерфейсе перейдите на вкладку Настройки, затем 

выберите Статика (Рисунок 5.3.1). 
2. Необходимо подключение к прибору. 
3. Первое, что необходимо сделать, это считать настройки прибора, нажав 

кнопку Получить (Рисунок 5.3.2). На контроллер придут настройки, 
установленные в приборе. 

 

 
Рисунок 5.3.1 

 
Рисунок 5.3.2 

 
 Включить: включен или отключен режим статики на приборе. 
 Сырые данные в формате HCN: при необходимости можно выбрать Не 

записывать. 
 Автозапись: при включении прибора запись начнется автоматически. 
 Интервал: сохранение наблюдений с определенным интервалом. 
 Угол возвышения: отсеивает спутники, находящиеся близко к горизонту. 

Чем ниже значение, тем больше спутников будет использоваться. 
 Сеанс: время измерения. 
 Имя точки: задайте имя точки. 
 Высота антенны: укажите высоту антенны. 
 Высота: выберите необходимый параметр в зависимости от способа 

измерения. 
 RINEX: классический формат, поддерживаемый большинством 

производителей ПО. 
 Сжатие: сжимает файл измерений для экономии места. 

 
4. После установки необходимых параметров нажмите кнопку Уст 

данные (Рисунок 5.3.2). Данные отправятся на прибор. 
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5. При повторном нажатии Получить данные будут считаны с прибора с 
идентичными значениями. 

6. Для отключения режима статики снимите флажок Включить и нажмите на 
кнопку Установить. 

7. Проверка производится кнопкой Получить. 

5.4. Меню Инфо 
 
После выполнения подключения к приемнику LandStar считывает данные 
приемника, а именно тип устройства, время действия регистрации, партийный и 
серийный номера, версии МПО, действующий стиль и его состояние (Рисунок 
5.4.1). 
 

 
Рисунок 5.4.1 

 
Рисунок 5.4.2 

 

Нажатием  можете перейти в меню Регистрации оборудования. 
Нажатием  можете проверить наличие обновлений МПО на ваш приемник 
(Рисунок 5.4.3). 

 
Рисунок 5.4.3 

 
Нажатием  можете перейти к редакции стиля работы приемника. 
По нажатию кнопки  открывается следующее меню (Рисунок 5.4.4): 
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Рисунок 5.4.4 

 
Сброс отслеживания ИСЗ и эфемерид: нажмите для перезагрузки ГНСС платы 
приемника, далее произойдет сброс отслеживания и последующая инициализация. 
Включить/выключить GSM смартфона: нажатиями можете соответственно 
включить или выключить использование GSM платы смартфона.  
Обновить инфо: по нажатию LandStar повторна запрашивает данные приемника. 
 

5.5. Регистрация оборудования 
 
Для работы приемников PrinCe необходимо ввести регистрационный код. 
Существуют постоянные и временные коды (Рисунок 5.5.1). При отсутствии кода 
или истекшем сроке действия приемник перестает определять местоположение. 
Для восстановления регистрации приемника обратитесь в службу технической 
поддержки поставщика оборудования. 
 
Процесс регистрации: 
1. Подключите приемник к ПО LandStar 8 стандартным способом. 
2. Перейдите в меню Настройки → Инфо. В поле Регистрация указана дата 

окончания регистрации приемника или будет написано Пост. в случае, если 
установлен постоянный код регистрации, не имеющий срока окончания. 

 
 

 
Рисунок 5.5.1 

 
Примечание: Дата окончания регистрации отображается только при приеме 
спутниковых сигналов. 
3. Для просмотра статуса регистрации, а также активации временного или 

постоянного кодов, необходимо отслеживание хотя бы 4 спутников. Поэтому 
рекомендуется поднести приемник к окну (балкону) или обеспечить открытый 
небосвод. 
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4. Нажмите Назад и перейдите в меню Настройки, затем выберите Регистрация 
оборудования (Рисунок 5.5.2). 

5. Введите цифробуквенный код регистрации и нажмите кнопку Регистр. (Рисунок 
5.5.3). 

6. Если код действителен, то после обновления информации с приемника в 
поле Регистрация будет отображена новая дата окончания регистрации или 
будет написано Пост., если ваш код для постоянной регистрации (выдается при 
полной оплате по сделке) (Рисунок 5.5.4). 

 

 
Рисунок 5.5.2 

 
Рисунок 5.5.3 

 
Рисунок 5.5.4 

 

5.6. Дополнительно 

 
 

Меню Дополнительно (Рисунок 5.6.1) содержит редко используемые настройки, а 
также параметры, доступные в других разделах программного обеспечения 
LandStar. 
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Рисунок 5.6.1 

 

5.6.1. NMEA 

Функция NMEA (Рисунок 5.6.2) предназначена для передачи сообщений NMEA 
(Рисунок 5.6.3) на внешнее оборудование. Для передачи сообщений NMEA 
используйте интерфейсы Bluetooth, порт Lemo или Wi-Fi модуль приемника. 

 
Рисунок 5.6.2 

 
Рисунок 5.6.3 

 

Нажатием  можете вызвать меню настроек отправки сообщений в поле 
желаемого типа обмена данными. 
Для настройки передачи сообщений выберите тип обмена данными и установите 
частоту выдачи необходимых сообщений. При подключении стороннего приемника 
по протоколу NMEA настройте выдачу следующих строк сообщений: 

 GPGGA – информация о координатах, статусе решения (фиксированное, 
плавающее, автономное), возрасте поправок и времени UTC. 
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 GPGSV – информация об общем количестве видимых спутников (азимут, 
возвышение) и отношении сигнал/шум на частоте L1/B1. 

 GPZDA – информация о текущей дате и времени UTC (используется 
совместно с GPGGA). 

 GPGST – информация о СКП определения положения и RMS (используется 
совместно с GPGGA и GPZDA). 

 GPGSA – информация об общем количестве используемых спутников и 
значениях DOP (используется совместно с GPGGA и GPGSV). 

Для применения настроек нажмите кнопку . Для сброса настроек до 

исходного состояния используйте кнопку . 
 

5.6.2. Настройка маски по углу 

 
Маска по углу (Рисунок 5.6.4) определяет минимальный угол возвышения спутника 
над горизонтом, ниже которого сигналы спутников не используются для 
определения координат. Установите значение угла в градусах, нажав на 
соответствующее поле и выбрав желаемую величину. 

 
Рисунок 5.6.4 

 
Для получения текущего значения маски по углу нажмите кнопку Получить. Для 
установки нового значения введите величину угла и нажмите кнопку Установить. 
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5.6.3. Частота обновления местоположения 

 
Установите частоту обновления местоположения, выбрав желаемое значение в 
соответствующем меню (Рисунок 5.6.5). Учтите, что данный параметр влияет на 
энергопотребление устройства. 

 
Рисунок 5.6.5 

 
Для получения текущего значения частоты обновления нажмите кнопку Получить. 
Для установки нового значения выберите его и нажмите кнопку Установить. 
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5.6.4. Сброс отслеживания ИСЗ и эфемерид 

 
Для сброса отслеживания ИСЗ и эфемерид нажмите на соответствующее поле. 
Функция аналогична описанной в пункте 5.6.4. 

5.6.5. Параметры APN 

 
Для настройки параметров APN нажмите на соответствующее поле (Рисунок 5.6.1). 
В открывшемся меню (Рисунок 5.6.6) введите необходимые данные. Для получения 
текущих параметров нажмите кнопку Получить. Для установки новых параметров 
введите их и нажмите кнопку Установить. 

 
Рисунок 5.6.6 

 
Параметры APN популярных операторов: 
МТС Мегафон Tele2 Билайн 

 

Т-банк 
(Тинькофф) 

APN: 
internet.mts.ru  
Номер: *99***1# 
Логин: mts  
Пароль: mts 

APN: internet  
Номер: 
*99***1# Логин: 
gdata  
Пароль: gdata 

APN: 
internet.tele2.ru  
Номер: *99***1#  
Логин: tele2  
Пароль: tele2 

APN: 
internet.beeline.ru  
Номер: *99***1#  
Логин: beeline  
Пароль: beeline 

APN: m.tinkoff 
Номер: *99# 
Логин: m.tinkoff 
Пароль: 1234 

 

5.6.6. NFC/Wi-Fi 

 
NFC (Near Field Communication) – технология беспроводной связи малого радиуса 
действия, обеспечивающая обмен данными между устройствами на расстоянии до 
10 см. В LandStar NFC выполняет следующие функции: 
1. Подключение к Wi-Fi и Bluetooth. 
2. Изменение пароля Wi-Fi. 
3. Запуск программного обеспечения. 
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Для работы с NFC выполните следующие действия: 
1. Включите датчик NFC в настройках контроллера. 
2. Для подключения поднесите заднюю панель контроллера к логотипу NFC на 

приемнике. Система автоматически активирует Bluetooth или Wi-Fi для 
соединения. При успешном подключении прозвучит звуковой сигнал. При 
первом подключении введите пароль Bluetooth или Wi-Fi. При последующих 
подключениях ввод пароля не требуется, так как метод подключения 
сохраняется. 

3. Для изменения пароля Wi-Fi активируйте NFC/Wi-Fi и следуйте инструкциям на 
экране. 

 

5.7. Профили инструментов 

 
 

Суть функции заключается в создании “шаблона” работы для конкретного 
оборудования заключается в настройке: подключения, стиля работы, параметров 
отслеживания ИСЗ, частоты обновления местоположения. 
При переходе в данное меню можете создать новый профиль, для этого нажмите 
новый. Укажите тип оборудования, для которого желаете создать профиль. Далее 
укажите имя профиля и оборудование подключения, как в п. 5.1.1или п.5.1.2. При 
создании профиля для приемника выберите стиль и настройте его, как в п.5.2. 
 

 
Рисунок 5.7.1 

 
Рисунок 5.7.2 
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Созданный профиль будет хранится в Меню профили инструментов, в нем же 

можете управлять им. Удалить , выгрузить в облако , обменяться , 

отредактировать  и сделать первым в списке  . 
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6. Тахеометр 

6.1. Настройки TS 

6.1.1. Статус 

 
После подключения тахеометра к LandStar, описанного в п. 5.1.2, возможно 
просмотреть его настройки (Рисунок 6.1.1 и Рисунок 6.1.2). 
 

 
Рисунок 6.1.1  

Рисунок 6.1.2 
 
Нажмите Измерить для получения следующих значений: 

 N, E, h: координаты точки стояния. 
 HA: горизонтальный угол. 
 VA: вертикальный угол. 
 SD: наклонное расстояние до цели. 
 HD: горизонтальное проложение на цель. 
 ΔH: превышение относительно цели. 
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6.1.2. Настройки 

 
Меню содержит настройки работы тахеометра. 
 

 
Рисунок 6.1.3 

 
Поле Настройка 

 

Фиксация на призму. 

 

Режим работы дальномера. 

 

Настройка режимов слежения за 
призмой. 

 

Поиск призмы слева. 

 
Поиск призмы в поле зрения. 

 

Поиск призмы справа. 

 

Изменение режима работы с 
роботизированным тахеометром. 

 

Включение режима створоуказателя. 

 

Включение лазерного указателя. 

 

Включение подсветки сетки нитей. 

 

Включение/выключение компенсатора. 

 

Нажатием переходите в меню 
электронного уровня. 
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6.1.3. Поворот 

 

 
Рисунок 6.1.4 

 
Поле Настройка 

 

Привести зрительную трубу в 
горизонтальное положение. 

 

Поворот тахеометра на нулевое 
направление. 

 

Управление поворотом влево или 
вправо относительно текущего 
положения. 

 

Приведение тахеометра на точку 
привязки. 

 

Изменение круга КП и КЛ. 

 

Поворот тахеометра на -90° о текущего 
положения по горизонтали. 

 

Поворот тахеометра на 90° о текущего 
положения по горизонтали. 

 

Поворот тахеометра на 180° о текущего 
положения по горизонтали. 

 

Направление на ГНСС направление  
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6.2. Установка станции 
Для установки станции (на примере CHC CTS-112R4) с помощью программного 
обеспечения LandStar 8.1.0 необходимо выполнить подключение контроллера к 
тахеометру в LandStar. 
Далее: 
1. На вкладке Работа перейдите в меню Установка станции. 
2. Выберите метод Обратная засечка. 
3. Задайте имя станции и высоту прибора и нажмите Далее. 
4. В открывшемся списке точек обратной засечки нажмите Добавить. 
5. Перейдите в меню База данных точек. 
 

Рисунок 6.2.1 Рисунок 6.2.2 Рисунок 6.2.3 Рисунок 6.2.4 Рисунок 6.2.5 

 
Затем: 

6. Выберите точку, на которую выполняете засечку, и нажмите ОК. 
7. Наведите визирную ось тахеометра на выбранную точку и выполните 

измерение, нажав на иконку тахеометра. 
8. Измеренная точка появится в списке. Следуя той же процедуре, добавьте еще 

точки для выполнения обратной засечки. 
9. После выполненных измерений нажмите Использовать. 
10. Если итоговая точность удовлетворяет требованиям, установите станцию 

нажатием на кнопку Использовать. 

 
Рисунок 6.2.6 

 
Рисунок 6.2.7 

 
Рисунок 6.2.8 

 
Рисунок 6.2.9 

 
Рисунок 
6.2.10 
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6.3. Вынос тахеометром 

6.3.1. Вынос точек тахеометром 

 
Для выноса точек тахеометром (на примере CHC CTS-112R4) с помощью 
программного обеспечения LandStar 8 необходимо выполнить установку станции. 
Далее: 
1. На вкладке Работа перейдите в меню Вынос точек. 
2. На карте будут отображены две линии: синяя — это направление визирной оси 

тахеометра, красная — это опорное направление. 
3. Перейдите в базу данных точек, нажав на кнопку  . 
4. Выберите нужную точку и нажмите на кнопку ОК. 
 

 
Рисунок 6.3.1 

 
Рисунок 6.3.2 

 
Рисунок 6.3.3  

Рисунок 6.3.4 
 
5. Откроется карта, точка выноса отобразится в виде синей точки. 
6. Наведите визирную ось тахеометра на выбранную точку и выполните 

измерение, нажав на иконку устройства. 
7. Если точность удовлетворяет требованиям, нажмите иконку Сохранить. 
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Рисунок 6.3.5 

 
Рисунок 6.3.6 

 
Рисунок 6.3.7 

 
Вынос точки выполнен, результаты разбивки сохраняться в базу данных точек. 
 

6.3.2. Вынос линий тахеометром 

 
Для выноса линий тахеометром (на примере CHC CTS-112R4) с помощью 
программного обеспечения LandStar 8 необходимо выполнить установку станции. 
Далее: 
1. Перейдите на вкладку Работа, затем в меню Вынос линий. 
2. В меню Вынос линий на карте будут отображены две линии: синяя — это 

направление визирной оси тахеометра, красная — это опорное направление. 

3. Нажатием кнопки  перейдите в меню БД линий и выберите желаемую. 
4. Укажите метод выноса, который желаете использовать. Методы выноса 

аналогичны методам в п. 4.5.2.3. 
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Рисунок 6.3.8 

 
Рисунок 6.3.9 

 
Рисунок 6.3.10 

 
Рисунок 6.3.11 

 
5. После выбора откроется карта, на которой синим будет отмечена точка выноса. 
6. Наведите визирную ось тахеометра на выбранную точку и выполните 

измерение, нажав на Измерить . 
7. Если точность удовлетворяет требованиям, нажмите Сохранить. 

 
Рисунок 6.3.12 

 
Рисунок 6.3.13 

 
Нажатием на  можете сменить метод выноса. Нажатием на  можете изменить 
принцип работы выноса на Разбивка выбранной полилинии или Разбивка 

выбранного сегмента. Кнопкой   останавливается текущая разбивка. 
Нажатием кнопки  переходите в меню Настроек. 
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Рисунок 6.3.14 
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7. Задачи 

Данная глава содержит описание задач, связанных с расчетами по координатам 
точек проекта. 

7.1. Обратная геодезическая задача   

 
 
В данном разделе (Рисунок 7.1.1) выполняется вычисление азимута, угла наклона, 
горизонтального проложения, наклонного расстояния, приращений координат, 
превышения и наклона между двумя точками. Для этого необходимо выбрать 
начальную точку А и конечную точку B из базы данных. После выбора точек ниже 
можно все требуемые параметры. Результаты вычислений могут быть удалены с 
помощью кнопки Очистить. Кнопкой Сохранить можете экспортировать отчет. 
 

 
Рисунок 7.1.1 
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7.2. Площадь 

 
 
В этом разделе (Рисунок 7.2.1) осуществляется вычисление площади (в 
квадратных метрах) и периметра (в метрах) полигона, заданного точками из базы 
данных. На вкладке Список добавляются или редактируются поворотные точки 
границ объекта. На вкладке Графика отображается схема построенного полигона. 
Для вычисления периметра и площади необходимо добавить точки границы 
полигона из базы данных и нажать кнопку ОК, после чего появится отчет (Рисунок 
7.2.2). Также доступны функции удаления точки и изменения порядка точек в 
списке. 
 

 
Рисунок 7.2.1 

 
Рисунок 7.2.2 
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7.3. Углы 

 
 
Данный раздел предназначен для преобразования углов из градусной меры 
(градусы-минуты-секунды) и десятичного формата в радианы и наоборот. Для 
получения соответствующего значения в градусах и радианах нужно нажать кнопку 
Вычислить. Результаты можно удалить, нажав кнопку Удалить. 
 

7.4. Трансформация 

 
 
В этом разделе (Рисунок 7.4.1) выполняется вычисление параметров 
геодезической трансформации. Доступны два метода: по семи параметрам 
(необходимо наличие как минимум трех точек с известными координатами в 
локальной системе и системе WGS-84) и по трем параметрам (необходима одна 
точка с известными координатами в локальной системе и системе WGS-84). Для 
расчета параметров нужно добавить точки и выбрать соответствующие 
координаты. Невязки будут отображаться автоматически по мере добавления пар 
точек (Рисунок 7.4.2). После вычислений параметры могут быть применены к 
текущему проекту. 

 
Рисунок 7.4.1 

 
Рисунок 7.4.2 
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7.5. Калькулятор 

 
 
Этот раздел (Рисунок 7.5.1) предназначен для выполнения простых 
математических вычислений. Пользователь может очистить память калькулятора, 
изменить тип вводимых данных (градусы или радианы), а также удалить последний 
символ в строке или очистить текущую запись. 

 
Рисунок 7.5.1 
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7.6. Рулетка 

 
 
В данном разделе (Рисунок 7.6.1) выполняются измерения длин небольших 
отрезков. Пользователь может откалибровать шкалу рулетки относительно 
реальной линейки, вернуть линейку в исходное положение или подтвердить 
калибровку. 

 
Рисунок 7.6.1 
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7.7. Проекция точки на линию 

 
 
В этом разделе (Рисунок 7.7.1) вычисляется длина перпендикуляра от точки до 
линии. Пользователь выбирает точки A и B, образующие линию, а также точку C 
для расчета расстояния. После выбора всех необходимых данных можно нажать 
кнопку Вычислить, чтобы получить результат (Рисунок 7.7.2), который будет 
отображен во всплывающем окне, в нем же можете сохранить и вынести точку. 
Введенные данные могут быть удалены с помощью кнопки Очистить. 
 

 
Рисунок 7.7.1 

 
Рисунок 7.7.2 
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7.8. Прямая геодезическая задача 

 
 
В этом разделе (Рисунок 7.8.1) выполняется вычисление координат точки по 
известной начальной точке A, горизонтальному проложению, превышению и 
азимуту. Пользователь выбирает начальную точку A из базы данных и нажимает 
кнопку Вычислить для получения координат искомой точки. Вычисленные 
координаты могут быть сохранены в базе данных и вынесены. (Рисунок 7.8.2) 
 

 
Рисунок 7.8.1 

 
Рисунок 7.8.2 
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7.9. Угол поворота 

 
 
Этот раздел (Рисунок 7.9.1) предназначен для расчета угла между двумя линиями. 
Пользователь выбирает три точки A, B и C из базы данных для формирования угла. 
После этого можно нажать кнопку Вычислить для получения угла между линиями 
AB и AC. Введенные данные могут быть удалены с помощью кнопки Очистить. 

 
Рисунок 7.9.1 
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7.10. Полярная засечка 

 
 
В данном разделе (Рисунок 7.10.1) выполняется вычисление координат точки по 
заданному расстоянию от начальной точки A и углу относительно линии AB. 
Пользователь выбирает точки A и B из базы данных и нажимает кнопку Вычислить 
для получения координат искомой точки P. Из меню Результата можете сохранить 
или вынести точку. (Рисунок 7.10.2) 

 
Рисунок 7.10.1 

 
Рисунок 7.10.2 
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7.11. Засечка 

 
 
Этот раздел (Рисунок 7.11.1) позволяет вычислить координаты точки на 
пересечении нескольких фигур. Доступно три метода:  
1 Четыре точки — искомая точка строится на воображаемом пересечении линий AB 
и DC. 
2 Две точки плюс две линии — от точек A и B откладываются расстояния AP и BP 
до их пересечения. 
3 Две точки плюс два угла — искомая точка находится на пересечении отложенных 
от линии AB углов PAB и PBA. 
 
После выбора необходимых точек пользователь может нажать кнопку Вычислить 
для получения координат искомой точки. Из меню Результата можете сохранить 
или вынести точку. (Рисунок 7.11.2) 
 

 
Рисунок 7.11.1 

 
Рисунок 7.11.2 
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7.12. Биссектриса 

 
 
В этом разделе (Рисунок 7.12.1) выполняется вычисление координат точки, 
лежащей на биссектрисе угла между двумя линиями. Пользователь выбирает три 
точки A, B и C из базы данных, образующие угол. Расстояние BP вводится со знаком 
-, если вычисляемая точка P находится с внешней стороны угла. После выбора всех 
необходимых данных можно нажать кнопку Вычислить для получения координат 
искомой точки. (Рисунок 7.12.2) 

 
Рисунок 7.12.1 

 
Рисунок 7.12.2 
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7.13. Деление 

 
 
Этот раздел (Рисунок 7.13.1) предназначен для вычисления координат точек на 
линии с двумя методами: фиксированной длиной шага или количеством сегментов. 
Пользователь выбирает начальную точку A и конечную точку B из базы данных 
перед выполнением расчетов. Необходимо также ввести имя первой вычисляемой 
точки, шаг автоматической нумерации имен, а также код (если требуется). После 
этого можно нажать кнопку Вычислить для получения координат делящихся точек, 
которые автоматически сохранятся в базе данных. 

 
Рисунок 7.13.1 
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7.14. Осреднение 

 
 
В данном разделе (Рисунок 7.14.1) осуществляется вычисление среднего значения 
координат нескольких выбранных точек из базы данных. Пользователь может 
выбрать необходимые точки для получения средних координат этих точек. Также 
доступны функции удаления отдельных точек из списка и представления графиков. 

 
Рисунок 7.14.1 

 
Рисунок 7.14.2 

 
Рисунок 7.14.3 
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7.15. Преобразование 

 
 
В данном разделе осуществляется вычисление преобразования координат, 
функция является аналогом функции Калибровка по одной точке, только с 
возможностью применения преобразования к определенному спектру точек.  
 
При ручном вводе укажите точку вращения одним из трех способов, задайте 
разворот системы и нажмите Далее (Рисунок 7.15.1). Укажите масштабную точку и 
масштаб вектора преобразования от точки разворота (Рисунок 7.15.2). Задайте 
параметры сдвига самостоятельно или определите их в меню после нажатия 
кнопки  (Рисунок 7.15.3). 

 
Рисунок 7.15.1 

 
Рисунок 7.15.2 

 
Рисунок 7.15.3 

 
Рисунок 7.15.4 

 
Затем выберите точки на карте или в БД точек (Рисунок 7.15.4, Рисунок 7.15.5, 
Рисунок 7.15.6). 
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Рисунок 7.15.5 

 
Рисунок 7.15.6 

 
При выборе По соответствующим точкам Добавьте необходимые точки и нажмите 
Далее (Рисунок 7.15.7). После LandStar выполнит расчет, который можете 
применить аналогично как При ручном расчете (Рисунок 7.15.8). 

 
Рисунок 7.15.7 

 
Рисунок 7.15.8 
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7.16. Территориальное деление 

 
 
Функция предназначена для биения участка местности снятого или вынесенного из 
чертежа и отрисованного замкнутой полилинией. Выберите интересующий вас 
участок, затем будет представлена площадь участка, ниже нажмите Далее. 

 
Рисунок 7.16.1 

 
Рисунок 7.16.2 

 
 
Выберите метод биения участка: 
 
Метод Параллельно по 2-м точкам участок будет рассечен 
 
При выборе этого метода участок будет рассечён линией по указанным вами 
точкам, параметры положения которой можете изменить соотношением 
закрашенной площади к незакрашенной в формате процентов или конкретного 
значения. 
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Рисунок 7.16.3 

 
Рисунок 7.16.4 

 

 
Рисунок 7.16.5 

 

 
Рисунок 7.16.6 

 
 
Далее после выполнения биения можете вынести точки отмеченные красным или 
сохранить их нажатием на желаемую и последующим нажатием кнопки Добавить 

. 
 
Метод Перпендикулярно по 2 точкам 
 
При выборе этого метода участок будет рассечён линией перпендикулярной линии, 
которая образуется при соединении этих двух точек. Изменить положение 
образованной линии  можете изменив соотношением закрашенной площади к 
незакрашенной в формате процентов или конкретного значения. 

 
Рисунок 7.16.7 

 
Рисунок 7.16.8 

 
Рисунок 7.16.9 
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Далее после выполнения биения можете вынести точки отмеченные красным или 
сохранить их нажатием на желаемую и последующим нажатием кнопки Добавить 

. 
 
Метод Якорная точка 
 
При использовании данного метода необходимо указать одну из поворотных точек 
выбранной фигуры, через которую пройдет биссектриса угла, вершиной которого 
является точка. Заменить положение образованной линии  можете изменив 
соотношением закрашенной площади к незакрашенной в формате процентов или 
конкретного значения. 
 

 
Рисунок 7.16.10 

 
Рисунок 7.16.11 

 

 
Рисунок 7.16.12 

 
 
Далее после выполнения биения, можете вынести точки отмеченные красным или 
сохранить их нажатием на желаемую и последующим нажатием кнопки Добавить 

. 
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7.17. Трансформация карты 

 
 
Для использования импортируйте координатно-привязываемую подложку, в меню 
Трансформация карты укажите ее в верхнем поле, затем нажмите Добавить пару 
точек, в появившемся меню укажите точки чертежа и каталожную точку съемки, из 
БД или другого чертежа, таких пар рекомендуется не меньше 3-х. (Рисунок 7.17.1, 
Рисунок 7.17.2, Рисунок 7.17.3). 

 
Рисунок 7.17.1 

 
Рисунок 7.17.2 

 
Рисунок 7.17.3 

  
После ввода последней точки нажмите ОК&Далее. В главном меню функции 
можете просмотреть невязки, если они находятся в допуске нажмите Далее и 
подтвердите действие. (Рисунок 7.17.4)  
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Рисунок 7.17.4 
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7.18. Земельный участок 

 
 
Функция (Рисунок 7.18.1) для работы с земельными участками, для которой 
необходимо создать или подгрузить модель земельного участка, состоящую из 
замкнутых полилиний. При использовании запрашивает Режим работы сохранения 
элементов и выводит основные характеристики участка, его площадь и периметр в 
2 проекциях. 

 
Рисунок 7.18.1 

 
Основной функцией является создание линейных объектов на основе земельного 
участка, для этого укажите точку на земельном участке, после чего появится поле 
ввода параметров отрисовки, в котором необходимо указать: 
Поле  Описание 
Тип отрисовки Укажите желаемый тип линейного 

объекта - линия или дуга 
До точки Укажите имя конечной точки, при 

нажатии кнопки  автоматически 
продлевает объект с именованием 
конечной точки с заданным шагом 

Азимут Укажите азимут направления объекта 
Расстояние Укажите горизонтальное проложение 

линейного объекта 
Превышение h Укажите превышение одним из 

методов: 
h – высота 



  

286 
 

Сдвиг по высоте - превышение 
Зенит - направление вверх от начала 
линии 
Наклон 1:N - указание наклона в 
промилях 
Наклон (%) - указание наклона в 
процентах 
 

 
 
 

 
Рисунок 7.18.2 

 
Рисунок 7.18.3 

 
Рисунок 7.18.4 
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7.19. Объемы 

 
 

Позволяет вычислять объемы относительно каких либо поверхностей, имеются 
следующие методы вычисления (Рис. 7.19.1): 
1 Опорная высота - расчет ведется относительно указываемой уровенной 
поверхности (Опорной высоты) 
2 Исходная точка - расчет ведется относительно уровенной поверхности, высота 
которой указывается точкой из БД точек или чертежа 
3 Исходный уровень - расчет ведется относительно поверхности по 3-ем точкам, 
которые указываются из БД точек или чертежа 
4 Разность поверхностей - расчет ведется между двумя созданными 
поверхностями из БД поверхностей 
5 Выемка/насыпь - расчет ведется относительно средней высоты поверхности 

 
Рисунок 7.19.2 

 
Для создания нажмите Новый задайте Имя, Коэффициент разрыхления, Метод 
определения объема и необходимые для расчета данные, Направление 
вычисления (Рис. 7.19.2). Нажмите Вычислить (Рис. 7.19.3), после чего будет 
предоставлен отчет (Рис. 7.19.4), который можете экспортировать Нажатием на 
кнопки Отчет. Нажатием на Вид можете просмотреть поверхность (Рис. 7.19.3). 
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Рисунок 7.19.3 

 

 
Рисунок 7.19.4 

 

 
Рисунок 7.19.5 
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8. Наши сервисы, полезная литература и контакты 

 
 
 

Техническая 
поддержка в 

Телеграм 

Личный кабинет 
PrinNet 

Техническая 
поддержка в 

YouTube 

База Знаний 
ПРИН 

 
 
 
 

Проверка 
подключения APIS 

ПРИН 

Облачный сервис 
PrinCe Cloud 

PrinCe Installation 
Manger 

Бот PrinNet 

 
 
 
 

Официальный 
сайт ПРИН 

ПРИН Маркет Новости в 
Телеграм 

Учебный Центр 
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